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ABSTRACT 

 

The Puding Besar 1 Public Middle School is one of the institutions engaged in 

education which is located on Jalan Raya Mentok, which has the goal of realizing 

efforts to educate and print the life of a nation that is devoted to love and pride in 

the nation and the State, creative, virtuous polite and able to solve problems in 

their environment.The new web-based student admission information system with 

FAST framework is created using the Adobe Deramweaver application because 

Adobe Deramweaver has an integrated browser feature to view web pages that 

are developed in the program preview window itself so that the content allows to 

open in the installed web browser. As well as using the PHP programming 

language because PHP has advantages it can be used in various machines (Linux, 

Unix, Macintosh, Windows) and is the easiest scripting language because it has 

many references. With the Adobe Deramweaver application and the PHP 

programming language, this will create a Web-based New Student Admissions 

Information System at SMP Negeri 1 Puding Besar. 

 

Keywords: Information Systems, New Students, website, adobe Deramweaver, 

PHP, FAST Framework 
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ABSTRAK 

 

 

Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Puding Besar merupakan salah satu Instansi 

yang bergerak  dibidang pendidikan yang terletak di Jalan Raya Mentok, yang 

memiliki tujuan untuk  mewujudkan upaya untuk mencerdaskan dan mencetak 

kehidupan bangsa yang bertaqwa cinta dan bangga terhada bangsa dan Negara, 

terampil kreatif, berbudi pekerti yang santun serta mampu menyelesaikan masalah 

dilingkungannya.Sistem informasi penerimaan siswa baru berbasisi web  dengan 

framework FAST ini dibuat menggunakan aplikasi adobe Deramweaver 

dikarenakan adobe Deramweaver memiliki fitur browser yang terintegrasi untuk 

melihat halaman web yang dikembangkan di jendela pratinjau program sendiri 

agar konten memungkinkan untuk terbuka di web browser yang telah terinstal. 

Serta menggunakan bahasa pemograman PHP karena PHP memiliki kelebihan 

dapat digunakan diberbagai mesin (Linux, Unix, Macintosh, Windows) dan 

merupakan bahasa scripting yang paling mudah karena memiliki referensi yang 

banyak. Dengan aplikasi adobe Deramweaver dan bahasa pemograman PHP 

inilah akan dibuatnya sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru berbasis Web 

Pada SMP Negeri 1 Puding Besar. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi , Siswa Baru,website, adobe Deramweaver, PHP, 

Framework FAST 
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 A Message()  

  Menggambarkan Pengiriman Pesan 
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message()
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 Penggambaran dari class name, atribut atau 

 property atau data dan method atau function atau  

behavior 

b. Association 

Menggambarkan hubungan antar obyek yang  

saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah  

atau lebih dari satu arah. 
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