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ABSTRACT 

Communities in Bangka Induk Regency, especially migrants, often experience 

difficulties in finding information on the nearest SMP route in their area. 

Searching for this location requires a long time if searching manually, especially 

not familiar with Bangka Induk Regency. In addition, to go to junior high school 

that is not suitable for the purpose because of lack of information about the route. 

The website has not been widely used by people who want to find the closest route 

in the area because there are not many people who use computers / laptops / 

notebooks. The GIS website searches for the shortest junior high school route in 

Bangka Induk Regency can be done under any circumstances while connected to 

the internet network. The process of getting the shortest route on this GIS Website 

is with additional applications from quantum GIS, namely Road graph plugins. 

Calculation to get the nearest SMP location from the position. The calculation 

uses the distance parameters obtained from the coordinates of the user's position 

and the coordinates of the SMP (Destination).  
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ABSTRAK 

Masyarakat yang ada di Kabupaten Bangka Induk, khususnya para pendatang 

sering sekali mengalami kesulitan dalam mencari informasi rute SMP terdekat 

didaerahnya. Pencarian lokasi SMP ini membutuhkan waktu yang lama jika 

mencari secara manual terlebih tidak familiar dengan Kabupaten Bangka Induk. 

Selain itu, menuju SMP yang tidak sesuai dengan tujuan karena kurangnya 

informasi tentang rute yang dilalui. Website belum banyak digunakan oleh 

masyarakat yang  mau mencari  rute terdekat didaerahnya dikarenakan blum 

banyaknya masyarakat yang menggunakan komputer. Website GIS pencarian rute 

terpendek SMP di Kabupaten Bangka Induk ini dapat dilakukan dalam keadaan 

apapun selama tersambung dengan jaringan internet. Proses mendapatkan rute 

terpendek pada Website GIS  ini adalah dengan aplikasi tambahan dari quantum 

GIS yaitu Road graph plugin. Perhitungan untuk mendapatkan lokasi SMP 

terdekat dari posisi. Perhitungan menggunakan parameter jarak yang didapat dari 

titik koordinat posisi pengguna dan titik koordinat SMP (Tujuan). Hasil dari 

website ini berupa SMP terdekat dari posisi pengguna sesuai rute pilihan dan 

mendapatkan informasi lintasan menuju lokasi SMP tersebut.  

Kata Kunci : Lokasi, Website, Rute Terpendek 
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