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ABSTRACTION

RM. Pundok Cabik is a company engaged in culinary since 2016 until now. The
transaction process carried out still uses the transaction manual, where the
process can only be done with the customer. Therefore, processes and human
factors often occur in the processing of sales transaction data. Among these are
errors in recording of very long product data, customer data or transactions, and
also indispensable for websites to maintain business and expand the market. In
addition to flexible processes and information dissemination, e-commerce web
that can be developed from RM. Pundok Cabik against customers. In the analysis
and preparation of this e-commerce website the author uses the FAST research
model that has 6 stages, the first phase of the definition of scope, the second phase
of problem analysis, the necessary stages, analysis and local design, analysis and
analysis. The research method used is the OO (Object Oriented) method and data
structure methods and tools using UML (Unifed Modeling Language). The results
of this study are the forms of application system based on FAST method (Thinking
System Application Framework) that can help the process and transactions and
the ease of running RM. Pundok Cabik.

Keywords: Thought System Implementation Framework, Object Oriented Method,
Data Structure Method, UML, RM. Pundok Cabik Pangkalpinang
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ABSTRAKSI

RM. Pundok Cabik merupakan sebuah usaha pribadi yang bergerak dibidang
kuliner sejak tahun 2016 hingga sekarang. Proses transaksi yang dilakukan masih
menggunakan transaksi manual, dimana proses pemesanan hanya dapat dilakukan
dengan pelanggan mendatangi rumah makan secara langsung dan melalui telepon.
Oleh karena itu, sering terjadi kesalahan baik secara proses maupun dari faktor
manusia dalam pengolahan data transaksi penjualan. Diantaranya terjadi
kesalahan dalam pencatatan data produk, data pelanggan, atau transaksi yang
dirasakan terlalu lama, dan belum adanya sistem pengembangan bisnis secara luas
seperti melakukan transaksi melalui media website untuk mempertahankan
kesinambungan bisnis serta memperluas pangsa pasar. Selain mempermudah
proses pemesanan dan penyebaran informasi, web e-commerce yang
dikembangkan dapat memperluas jangkauan pasar dan dapat meningkatkan nilai
dari RM. Pundok Cabik terhadap para pelanggan. Dalam menganalisis dan
merancang website e-commerce ini penulis menggunakan model penelitian FAST
yang memiliki 6 tahapan, tahap pertama Scope definition, tahap kedua Problem
analysis, tahap ketiga Requirements alanysis, tahap keempat Local design, tahap
kelima Decision analysis, tahap keenam Physical design dan integration. Metode
penelitian yang digunakan metode OO (Object Oriented) dan metode struktur data
serta tools menggunakan UML (Unifed Modelling Language). Hasil penelitian ini
adalah terbentuknya suatu sistem aplikasi berdasarkan metode FAST (Framework
for the Application of System Thinking) yang diharapkan dapat membantu proses
dan transaksi serta mempermudah berjalannya RM. Pundok Cabik.

Kata kunci : Framework for the Application of System Thinking, Object Oriented
Methods, Data structure Methods, UML, RM. Pundok Cabik Pangkalpinang
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

' Start Point (status awal)

Status awal aktivitas sistem

Activites (Aktivitas)
C) Aktivitas yang dilakuakan sistem, aktivitas biasanya

diawali dengan kata kerja.

Decision (Percabangan)

<> Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas
lebih dari satu.

Join(Penggabungan)
Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas

digabungkan menjadi satu.
End Point (Status Akhir)
@ Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram

aktivitas memiliki sebuah status akhir.

Swimlane

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggungjawab

terhadap aktivitas yang terjadi.
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Simbol Use Case Diagram

>

X

Use case

Mengerjakan apa yang dikerjakan sistem.

Actor (Aktor)

Menggambarkan Orang, system, atau external entitas.

Association (Asosiasi)
Komunikasi antara aktor dan use case Yyang
berpartisipasi pada use case memiliki interaksi dengan

aktor.

Simbol Package Diagram

1
Package

Simbol Class Diagram

nama_name

+attribute

+metthod()

Package
Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau

lebih kelas atau elemen diagram UML lainnya.

Class Name

Menggambarkan kumpulan/ himpunan objek-objek
dengan atribut dan operasi yang sama.

Attribute

Adalah data yang dimiliki suatu dalam suatu kelas.
Metthod/Operasi

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah kelas.

Association (Asosiasi)

XVii



Relasi antar kelas dengan makna umum, asosiasi

biasanya juga disertai dengan multiplicity.

Simbol Sequence Diagram

~
%

A O [

nama objek :
nama kelas

Actor (Aktor)

Menggambarkan Orang, system, atau external entitas.

Entity
Entitas yang mempunyai atribut memiliki data yang
bisa direkam.

Boundary

Adalah untuk menghubungkan user dengan sistem.

Control
Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang di lakukan
oleh sebuah kegiatan.

Lifeline (Garis hidup)
Menyatakan kehidupan suatu objek.

Obyek (Objek)
Menyatakan suatu objek yang berinteraksi pesan.

Waktu aktif

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan

berinteraksi.
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<<create>>

v

| P—

|:| 1: nama_metode()

1 : masukan

v

Pesan tipe create
Menyatakan suatu objek membuat objek lain, arah

panah mengarahpada objek yang dibuat.

Pesan tipe call

Menyatakan suatu objek memanggil operasi/ metode
yang ada pada objek lain atau dirinya sendiri, Arah
panah mengarah pada objek yang memiliki operasi/
metode, karena ini memanggil operasi/ metode maka
operasi metode yang dipanggil harus ada pada diagram

kelas sesuaidengan kelas objek yang berinteraksi.

Pesan tipe send
Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan data/ mas
ukan/ informasi ke objek lain, arah panah mengarah

pada objek yang dikirim.
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