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ABSTRACTION

The new web-based student admission information system has been applied to
every school, but in all countries 1 coconut is still using a manual system so that it
is difficult to receive new students. Therefore, there are still frequent mistakes in
managing data on new student admissions. So that the processes of making
frequent reports of delays are not effective and efficient. The research model
carried out in this study is to use the Waterfoll model in software development,
while research uses object borentation methods, the stages used in the research
are: analysis, design, implementation. The system development tools in this study
use the UML (Unified Modeling Language) Tool. The end result of this research
is the design of an online registration information system for web-based
admission of new students in all countries 1 coconut can be used in the
registration process through the web, filling data, changing data, deleting and
also can provide reports on new student admissions. With this new student
admission information system, it is expected to be well integrated so that the error
rate in data processing is very small.

Keywords: new student admission information system, research used by waterfoll

model, uml tool (Unified Modeling Language), and object-oriented method.
Processing new student data.

\



ABSTRAKSI

Sistem informasi penerimaan siswa baru berbasis web sudah diterapkan
pada setiap sekolah, namun pada smk negeri 1 kelapa masih mengunakan sistem
yang manual sehingga kesulitan setiap melakukan penerimaan siswa baru. Oleh
karena itu masih sering terjadi kesalahan-kesalahan dalam mengelola data
penerimaan siswa baru. Sehingga proses-proses membuat laporan sering
terjadinya keterlambatan, tidak efektif dan efisien. Model penelitian yang
dilakukan dalam penelitian ini adalah mengunakan model waterfoll dalam
pengembangan perangkat lunak, sedangkang penelitian menggunakan metode
borentasi objek tahapan-tahapan yang digunakan dalam penelitian yaitu : analisa,
perancangan, implementasi. Adapun alat bantu pengembangan sistem dalam
penelitian ini  menggunakan Tool UML (Unified Modeling Language). Hasil
akhir penelitian ini berupa perancangan sistem informasi registrasi online untuk
penerimaan siswa baru berbasis web pada smk negeri 1 kelapa dapat digunakan
dalam proses pendaftaran melalui web, pengisian data , perubahan data, mengapus
dan juga dapat memberikan laporan tentang penerimaan siswa baru. Dengan
adanya sistem informasi penerimaan siswa baru ini, diharapkan dapat terintegrasi
dengan baik sehingga tingkat kesalahan dalam pengolahan data sangat kecil.

Kata Kunci : sistem informasi penerimaan siswa baru, penelitiang yang
digunakan model waterfoll, Tool uml (Unified Modeling Language), dan metode
berorientasi objek. Pengolahan data siswa baru.
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1.

DAFTAR SIMBOL

Activity Diagram

a.

d.

Start Pont

Menggambarkan permulaan dari sebuah sistem yang akan dikerjakan
biasanya terletak pada pojok Kiri atas.
Activity State

L]

Menggambarkan sebuah proses bisnis

Association

e ——

Menggambarkan hubungan antar objek yang saling membutukan.

Hubungan ini bisa satu arah atau lebih satu arah

Decision Points

Menggambarkan hubungan tran sisih sebuah garis dari atau ke decision

poin.

End point

®

Menggambarkan akhir dari sebuah sistem

XV



f. Bleck Hole Activities

—__J

Menggambarkan ada masukan tapi tidak ada keluaran
g. Miracle Activities

L

Menggambarkan tidak ada masukan tapi ada keluaran

2. Use Case Diagram
a. An Actor

X

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediaakan atau menerima

informasi dari sistem.
b. Use Case
Menggambarkan prorse sistem yang dibutukan sistem

c. AsS

Menggambarkan bagaimana aktor melihat didalam Use Case

bY



3. Sequncen Diagram
a. An aktor

PN

Menggambarkan orang yang sedang berintraksi dengan sistem.
b. Entity Class

)

data :

Entity,
|
\

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan dilakukan.

c. Bcanlay Class

Menggambarkan sebuah penggambaran dari form.

d. Control Class

Menggambarkan hubungan antara boundary dengan tabel.

e. A focus Of Control & A lipe line

Menggambarkan tempat mulai dari berakhirnya sebuah massage.
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f. A massage
A Massage()

—_—

Menggambarkan pengiriman pesan.

g. Massage To Self

-

Menggambarkan pesan (massage) yang menuju dirinya sendiri.

h. Loop

_

Menggambarkan perulangan dalam sequence.

4. ERD

a. Entitas

Merupakan obyek — obyek dasar yang terikat didalam sistem. Obyek
tersebut dapat berpa orang, benda, atau hal lainnya yang bertergantung

perlu disimpan basis data.

b. Relationship

<>

Merupakan kejadian yang menggambarkan hubungan antara dua atau
lebih entitas.

c. Garis

Menghubungkan entitas dengan relationship.

XV



5. Class Diagram
a. Class

Class

Class berpungsi untuk member identitas pada sebuah class, atribut
fungsinya adalah untuk member krakteristik pada data yang dimiliki satu
objek didalam class, sedangkang operasi fungsinya adalah memberikan

sebuah fungsi kesebuah objek.

b. Asosiasi / association

Relasi antara kelas dengan makna umum, asosiasi biasanya juga disertai

dengan multiplicity.
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