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ABSTRACT 

 

Inventory of goods is an activity to perform data recording property of an 

agency or organization in a given period. One of the agencies that carry out an 

inventory of goods is the Faculty of Economics, University of the Pacific Islands. 

The inventory items undergo various processes that cause changes in the number, 

location, and condition of the goods. The process that occurs in the process of 

receipt of goods, data collection, repair, procurement, and inventory reports. The 

processes that occur at this time is still recorded manually by a public officer in 

the Faculty of Economics, University of the Pacific Islands, and there are some 

processes that are not accounted for. This has led to difficulties in finding the 

desired data items. In addition, there is a process that is not listed, there is also 

data items stored unstructured. 

The recording is a very important thing in the inventory because it is 

related to the accuracy of the inventory data. However, if it is done manually, the 

data have a very small degree of accuracy, because the data is not centralized, so 

the search process inventory data for the benefit of only limited purposes of 

checking the data will be hard to do and takes a long time. 

Making this system aims to centralize data into a centralized data 

centralized and systematically in a series of processes that occur in the velocity of 

inventory data in the Faculty of Economics, University of the Pacific Islands so 

that data can be managed better goods. 
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ABSTRAK 

 

Inventarisasi barang merupakan kegiatan untuk melakukan pencatatan data 

barang milik suatu instansi atau organisasi pada suatu periode tertentu. Salah satu 

instansi yang melakukan inventarisasi barang adalah Fakultas Ekonomi 

Universitas Bangka Belitung. Barang inventaris tersebut mengalami berbagai 

proses yang menyebabkan terjadinya perubahan jumlah, lokasi, dan kondisi 

barang. Proses yang terjadi adalah proses penerimaan barang, pendataan, 

perbaikan, pengadaan, dan laporan inventaris. Proses-proses yang terjadi saat ini 

masih dicatat secara manual oleh petugas bagian umum di Fakultas Ekonomi 

Universitas Bangka Belitung, dan terdapat beberapa proses yang tidak dicatat. Hal 

ini mengakibatkan kesulitan dalam mencari data barang yang diinginkan. Selain 

terdapat proses yang tidak tercatat, juga terdapat data barang yang disimpan tidak 

terstruktur. Penyimpanan data yang tidak terstruktur mengakibatkan kesulitan 

dalam membuat laporan barang dan kesulitan dalam memeriksa kondisi barang 

inventaris. 

Pencatatan adalah suatu hal yang sangat penting dalam proses 

inventarisasi karena hal itu berkaitan dengan keakuratan dari data inventarisasi 

tersebut. Akan tetapi, apabila hal tersebut dilakukan secara manual, data tersebut 

memiliki tingkatan keakuratan yang sangat kecil, karena datanya yang tidak 

terpusat, sehingga proses pencarian data untuk kepentingan inventaris hanya 

sebatas kepentingan pengecekan data akan susah dilakukan dan memakan waktu 

yang lama. 

Pembuatan sistem ini bertujuan untuk memusatkan data yang tidak 

terpusat menjadi data yang terpusat dan sistematis dalam serangkaian proses yang 

terjadi dalam perputaran data inventaris yang ada di Fakultas Ekonomi 

Universitas Bangka Belitung, sehingga data barang dapat dikelola lebih baik. 

 

Kata kunci : Inventarisasi, barang, Fakultas Ekonomi UBB, pencatatan 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 

Start Point 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

 

Activity 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada 

sistem. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian/pengelompokan 

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 

 

 

Transition State 

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua 

activity ataupun antara state dan activity. 

 

 

Decision 

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang 

bernilai benar/salah. 

 

State 

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun tempat 

untuk beberapa aktivitas. 
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Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua 

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas. 

 

2. Use Case Diagram 

 

Package 

Menambahkan paket baru dalam diagram 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari sistem 

atau menggambarkan pengguna software aplikasi 

(user). 

 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use 

case. 
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3. Simbol Diagram Hubungan Entitas 

 

 

Entitas  

Menggambarkan kumpulan obyek yang anggota-

anggotanya berperan dalam sistem atau 

menggambarkan atau menyatakan suatu himpunan 

entitas. 

 

 

Relasi 

Menggambarkan sehimpunan hubungan antar obyek 

yang dibangun(relationship). Atau menggambarkan 

himpunan hubungan yang ada diantara himpunan 

entitas. 

 

 

Garis penghubung 

Merupakan penghubung antara entitas dengan 

relationship ataupun sebaliknya dari relationship ke 

entitas. 

 

4. Class Diagram 

 

Class 

Menggambarkan kelas baru pada diagram. 

 Assosiation 

Menggambarkan asosiasi relasi. 

 Assosiation class 

Menghubungkan kelas asosiasi (Assosiation Class) 

pada suatu asosiasi kelas. 
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5. Sequence Diagram 

 

Actor  

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

Boundary  

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan 

merupakan pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

Control 

Menggambarkan “prilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan prilaku sistem dan dinamika dari 

suatu sistem, menangani tugas utama dan mengontrol 

alur kerja suatu sistem. 

 

Entity  

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari sebuah sistem). 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan kejadian yang terjadi. 

 

Message of Self 

Menggambarkan pesan/hubungan obyek itu sendiri, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

Object 

Mengga,barkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan. 

 

 

 



 

xxi 
 

6. Deployment Diagram 

 

Processor 

Menambahkan prosesor pada diagram 

 

 

Connection 

Menambahkan pengghubung antar komponen dalam 

digram. 

 

Note 

Menunjukkan catatan  untuk komentar dari suatu 

pesan antar elemen. 
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