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ABSTRACT 

 

The development of this technology now has been very helpful in communicating 

the human, so it is no longer hindered by distance and time to do the 

communication. Representation and storage of information or data can now be 

stored in digital format and have a variety of forms such as text, image, audio, 

video, and multimedia. This research aims to create an SMS security application 

that is used to secure a particular message text. One of the techniques used is 

message security with Cryptography. In maintaining the security of the 

cryptographic message transforming clear messages into the form of a password 

that cannot be recognized. This password is then sent by the sender to the 

recipient. After arriving at the receiver, the password in the transformation back 

into the form of a text message in order to be recognized. The method used is an 

asymmetric encryption method Rivest Shamir Adleman (RSA). The security of the 

RSA algorithm lies in the difficulty of a large number of factor into prime factors. 

The final result in the form of android-based applications that can be used to 

encrypt message text. This application can be used to secure the delivery of text 

messages the complaint. 

 

Keywords: Cryptography, RSA Encryption, Decryption, security – data, text 

Messages  
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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi sekarang ini sudah sangat membantu manusia dalam 

berkomunikasi, sehingga tidak lagi terhalang oleh jarak dan waktu untuk 

melakukan komunikasi. Penyajian dan penyimpanan informasi atau data kini 

dapat disimpan dalam format digital dan memiliki berbagai macam bentuk seperti 

teks, citra, audio, video, dan multimedia. Penelitian ini bertujuan untuk membuat 

sebuah aplikasi pengamanan SMS yang digunakan untuk mengamankan sebuah 

pesan khususnya teks. Salah satu teknik pengamanan pesan yang digunakan 

adalah dengan kriptografi. Dalam menjaga keamanan pesan kriptografi 

mentransformasikan pesan jelas  ke dalam bentuk sandi yang tidak dapat dikenali. 

Sandi inilah yang kemudian dikirim oleh pengirim kepada penerima. Setelah 

sampai di penerima, sandi tersebut di transformasikan kembali ke dalam bentuk 

pesan teks agar dapat dikenali. Metode yang digunakan adalah metode enkripsi 

asimetris Rivest Shamir Adleman (RSA). Keamanan algoritma RSA terletak pada 

sulitnya memfaktorkan bilangan yang besar menjadi faktor-faktor prima. Hasil 

akhir berupa aplikasi berbasis android yang dapat digunakan untuk mengenkripsi 

teks pesan. Aplikasi ini dapat dimanfaatkan untuk mengamankan pengiriman 

pesan teks pengaduan. 

  

Kata Kunci : Kriptografi, RSA, Enkripsi – Dekripsi, Keamanan teks data, Pesan 
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1. Activity Diagram 

 

 

 

Start Point 

Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

 

Activity State 

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis. 

 

 

       NewSwimlane 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi sendiri. 

 

 

 

Decision Points 

Menggambarkan pilihan untuk pengambilan 

keputusan, true atau false. 

 

 

 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 
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Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua 

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas. 

 

[ …. ] 

 

Guards 

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah 

transisi, harus konsisten dan tidak overlap. 

 

 

 

 

Transition 

 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

2. Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Abstraksi  dari orang atau sistem yang 

mengaktifkan fungsi dari use case. 

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem dari perpektif 

pengguna (user). 

 

 

 

 

Relasi/Asosiasi 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

use case. 

 

<< include >> 

----------------> 

 

Assosiasi yang termasuk didalam use case lain, 

yang bersifat harus dilakukan bila use case lain 

tersebut dilakukan. 
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<<extend>> 

----------------> 

Perluasan dari use case lain jika kondisi atau 

syarat terpenuhi dan tidak harus dilakukan. 

 

3. Sequence Diagram 

 

Actor 

 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

. Boundary 

 

Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara 

user dengan sitem.Contohnya window, dialogue 

box atau screen(tampilan layar). 

 

 Control 

 

Suatu obyek yangberisi logika aplikasi yang 

tidak memiliki tanggung jawa kepada entitas. 

 

 Entity 

 

Menggambarkan suatu objek yang berisi 

informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan 

dsimpan kedalam suatu database. 

 

 Object Message 

 

Menggambarkan pengiriman pesa dari sebuah 

objek ke objek lain. 
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 Recursive 

 

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah  

operation kepada dirinya sendiri. 

 

 

 

Return Message 

 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 Lifeline 

 

Garis titiktitik yang terhubung dengan obyek, 

sepanjang lifeline terdapat activation. 

 

 Activation 

 

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi 

dari obyek, panjang kotak ini berbanding 

dengan durasi aktivasi sebuah operasi. 

 

 

 

 


