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Penulis
ABSTRACTION

In today's modern era, the need for computer-based information is needed. In
the world or school, of course, also requires a tool (application) that can manage
the data - data that exist in the system Tk paud integrated 2. in the process of
admission of new students. Therefore, this study aims to design the previous
system in the form of files that are manually folded. Therefore, it is often a
mistake in recording and conducting the process of data management because the
making takes not too long as well. Because of that though sebeleh but can
complicate a job. And here the author intends to make an application that can be
operated.By utilizing desktop-based applications that use visual studio
programming language 2008 that connects to the database and by applying the
waterfall method in the making. It is expected that the system can facilitate the
pengelolahan new students in the process of acceptance of new students
effectively and efficiently so that the performance of teachers manifested properly.
Therefore the writer wants to create a new student data input application that is
computerized so that the problem contained in tk paud integrated 2 can be
resolved and running well.

Kata kunci: VB.Net 0.8, Database, Acces, TK Kutilang 2



ABSTRAK

Di era modern seperti saat ini, kebutuhan dalam informasi-informasi
berbasiskan komputer sangatlah dibutuhkan. Didalam dunia ataupun disekolahan,
tentunya juga membutuhkan suatu alat ( aplikasi ) yang dapat mengelola data -
data yang ada didalam sistem Tk paud terpadu 2 tersebut. dalam proses
penerimaan siswa baru. Oleh karena itu penelitian ini bertujuan untuk merancang
sistem yang sebelumnya berupa berkas yang bersipat manual. Oleh karna itu
sering kali terjadi kesalahan dalam pencatatan dan melakukan proses
pengelolahan data karna pembuatannya membutuhkan waktu yang tidak sebentar
juga. Oleh karna itu walaupun sebeleh tapi bisa memperlumit suatu pekerjaan.
Dan disini penulis bermaksud untuk menjadikan sebuah aplikasi yang dapat di
operasikan. Dengan memanfaatkan aplikasi berbasis desktop yang menggunakan
bahasa pemrograman visual studio 2008 yang tekoneksi ke database dan dengan
menerapkan metode waterfall didalam pembuatannya. Maka diharapkan sistem
dapat mempemudah terhadap pengelolahan murid baru dalam proses penerimaan
murid baru secara efektif dan efisien sehingga kinerja guru terwujud dengan baik.
Oleh karena itu penulis ingi membuatkan sebuah aplikasi input data murid baru
yang terkuputerisasi - sehingga masalah yang terdapat pada tk paud terpadu 2
dapat teratasi dan berjalan dengan baik.

Kata kunci: VB.Net 0.8, Database, Acces, TK Kutilang 2
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KETERANGAN
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atau sistemlainnya yang berada dari sistem
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Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-
unit yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor,
biasanya dinyatakan dengan menggunakan kata kerja
diawal frase nama use case.

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar
sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang,
tapi aktor belum tentu merupakan orang, biasanya
dinyatakan menggunakan kata benda di awal frase
nama aktor

Komunikasi antara aktor dan use case yang
berpartisilpasi pada use case atau use case memiliki
interaksi dengan aktor.

Relasi use case tambahan kesebuah

use case dimana use case yang ditambahkan dapat
berdiri sendiri walau tanpa use case tambahan itu,
mirip dengan prinsip inheritance

pada pemrograman berorientasi objek, biasanya use
case tambahan memiliki nama depan yang sama
dengan use case yang ditambahkan, misal

validasi username

validasi username

validasi username

Arah panah mengarah pada use case yang
ditambahkan,biasanya use case yang menjadi extend-
nya merupakan jenis yang samadengan use case yang
menjadiinduknya.
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Menggunakan / include / uses

<<iclude>>
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Xix

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-
khusus) antara dua buah use case dimana fungsi
yang satu adalah fungsi yang lebih umum dari
lainnya, misalnya :

UseCase6

Messagel

Message4

arah panah mengarah pada use case yang
menjadi generalisasinya (umum)

Relasi use case tambahan ke sebuah

use case dimana use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini untuk menjalankan
fungsinya atau

sebagai syarat dijalankan use case ini Ada dua
sudut pandang yang cukup besar mengenai
include di use case Include berarti use case yang
ditambahkan akan selalu di panggil saat use case
tambahan dijalankan,missal pada kasus berikut :

Message3

Uy

Include berarti use case yang tambahan akan
selalu melakukan pengecekan apakah use case
yang ditambahkan telah dijalankan sebelum use
case tambahan dijalankan,misal pada kasus
berikut :

UseCase4

Message5

0
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Status awal

Aktivitas

Status awal

Penggabungan/join

Status akhir

Swimlane

XX

Status awal aktivitas sistem,sebuah Diagram
Aktivitas memiliki sebuah status awal.

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas Biasanya
diawali dengan kata kerja.

Asosiasi percabangan dimana jika Ada pilihan
aktivitas lebih dari satu.

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu
aktivitas digabungkan menjadi satu.

Status akhir yang dilakukan oleh sistem,sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir.

Memisahkan organisasi bisnis Yang bertanggunga
jawab terhadap aktivitas yang terjadi.



