BAB V
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5.1 Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan yang telah dilakukan pada bab-bab sebelumnya,
penulis dapat mengambil kesimpulan bahwa Aplikasi Pembelajaran Jenis dan

Manfaat Tanaman Obat Herbal yang tumbuh gisekitar tempat tinggal Berbasis

Android dapat dirincikan sebagai berikut :

1. Dapat membuat aplikasi berbasis android menggunakan model waterfall
dengan menggunakan beberapa tahap yaitu perencanaan, analisis, perancangan,
dan implementasi. Aplikasi ini membahas tentang pengenalan berbagai macam
tanaman obat untuk membantu masyarakat awam dalam mengetahui tanaman
obat yang ada disekitar tempat tinggal mereka.

2. Dapat membangun aplikasi pembelajaran jenis dan manfaat tanaman obat
herbal berbasis android dengan menggunakan Server side yaitu PHP pada

platform web serta client side yaitu Java Platform Android.

5.2 Saran

Dalam pembuatan aplikasi ini, dalam hal pengembangannya masih banyak
kekurangan yang perlu ditambahkan lagi. Saran yang dapat penulis berikan untuk
pengembangan dari aplikasi ini adalah Project aplikasi ini dapat dikembangkan lagi
dengan cara menambah sistem pembelajaran yang lebih interaktif, dengan
menambahkan pencarian dengan menggunakan audio. Selain itu pengembangan
aplikasi ini kedepannya dapat dikembangkan dengan menambahkan Al/Kecerdasan
Buatan.
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