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ABSTRAK 

Usaha yang bergerak dalam bidang penjualan Roti tentunya sangat memerlukan media 

promosi, guna mendukung, melakukan promosi, dan penjualan kepada masyarakat 

umum. Usaha Zikri Bakery menjual roti berbagai aneka rasa, seperti : rasa keju, coklat, 

abon dan strawberry. Dan tentunya pada Usaha Zikri Bakery yang merupakan suatu 

usaha yang bergerak dibidang produksi roti yang beralamat dijalan Gurame 1 RT.008 

RW.002 kel. Gabek 1 kec. Gabek Pangkalpinang. Untuk itu pihak produksi roti berusaha 

memperkenalkan usahanya kepada masyarakat luas. Salah satu cara yang digunakan 

untuk mempromosikan suatu usaha adalah dengan menggunakan media massa. Media 

massa merupakan alat atau cara yang digunakan komunikator untuk menyampaikan atau 

mempublikasikan pesan yang ingin disampaikan kepada masyarakat luas. Dengan 

adanya pembuatan media promosi ini seperti : spanduk, logo, kartu nama dan stiker 

kemasan, dapat membantu pihak pengusaha Zikri Bakery. Oleh karena itu dengan 

penulisan ini diharapkan dapat membantu pihak Zikri Bakery untuk mempromosikan 

produksinya kepada masyarakat dan dapat membuat masyarakat ingin mengunjungi dan 

membeli roti Zikri Bakery. 

Kata kunci : promosi, Usaha Zikri Bakery, publikasi. 
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Shape Tool; untuk mengedit bentuk objek kurva     

Semudge Brush Tool; untuk mengubah objek vector       

Roughen Brush Tool; Untuk Mengubah garis luar dari 

objek vector                                                                                          

Free Transform Tool; Untuk mengubah suatu objek dengan 

menggunakan free rotation, angle rotation,scale dan skew 

tool 

Zoom tool; untuk merubah besaran level dalam tampilan 

kerja 

 Pen Tool; untuk mengontrol bagian gambar mana yang 

akan digambar ulang 

FreeHand Tool; untuk menggambar garis tunggal dan kurva 

Pen Tool; untuk menggambar kurva satu segmen pada satu 

waktu 

 

Rectangle Tool; untuk menggambar bujur sangkar pada 

suatu sudut tertentu 
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