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ABSTRACT 

 

SMPIT AL-BINA Pangkalpinang is a formal educational institution under Yayasan 

Islam Bina UI - Ummah Bangka Belitung, which seeks to develop an integrated 

educational institution or Islamic school as an alternative to grow rabbani generation, 

where a school that combines general science and religious science into one unity of 

learning process that is inseparable with the role model inherent in all aspects of life 

in school, outside school and community. To achieve that goal Yayasan Bina UI - 

Ummah Bangka Belitung requires a method of delivering accurate and fast 

information so that the general public can find out information about Yayasan Bina 

UI - Ummah Bangka Belitung, especially about the procedure and information of new 

student admission. The new Web-based student enrollment system is one of the most 

effective ways, as technological advances and information dissemination can now be 

spread and received quickly by the public. This Information System provides 

prospective student data processing and other matters related to Yayasan Islam Bina 

UI - Ummah Bangka Belitung. Making this information system is done by collecting 

data, analysis, design, implementation to test the system. 

 

Keywords: Information System, SMPIT AL-BINA Pangkalpinang, Yayasan Islam 

Bina UI,  Student Registration 
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ABSTRAKSI 

 

SMPIT AL-BINA Pangkalpinang adalah sebuah lembaga pendidikan formal dibawah 

Yayasan Islam Bina UI – Ummah Bangka Belitung, yang berusaha mengembangkan 

lembaga pendidikan atau sekolah Islam terpadu sebagai alternatif untuk 

menumbuhkan generasi rabbani, dimana sebuah sekolah yang memadukan ilmu 

pengetahuan umum dan ilmu agama menjadi salah satu kesatuan proses pembelajaran 

yang tidak terpisahkan dengan dengan suri tauladan yang melekat dalam segala aspek 

kehidupan disekolah, luar sekolah maupun dimasyarakat. Untuk mencapai tujuan 

tersebut Yayasan Bina UI – Ummah Bangka Belitung memerlukan sebuah metode 

penyampaian informasi yang tepat dan cepat agar masyarakat umum dapat 

mengetahui informasi tentang Yayasan Bina UI – Ummah Bangka Belitung, terutama 

tentang tatacara dan informasi penerimaan siswa baru. Sistem Informasi penerimaan 

siswa baru berbasis Web merupakan salah satu cara yang paling efektif, mengingat 

saat ini kemajuan teknologi dan penyebaran informasi dapat tersebar dan diterima 

dengan cepat oleh masyarakat. Sistem Informasi ini menyediakan pengolahan data 

calon siswa dan hal – hal lainya yang berkaitan dengan yayasan Islam Bina UI – 

Ummah Bangka Belitung. Pembuatan sistem informasi ini dilakukan dengan cara 

mengumpulkan data, analisis, perancangan, implementasi hingga uji coba sistem.   

  

Kata Kunci : Sitem Informasi, SMPIT AL-BINA Pangkalpinang, Yayasan Islam 

 Bina UI, Pendaftaran siswa 
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Simbol Activity Diagram 

 Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

 

 End State 

Menggambarkan akhir aktifitas 

 

 Transition 

Menggambar aliran perpindahan control antar 

state 

 

 Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 

 

 Decision 

Menggambarkan keputusan/pilihan 

 

 Swimlane 

Menggambarkan pembagian/pengelompokan 

berdasarkan dan fungsi tersendiri 

 

 Fork 

Untuk menunjukkan kegiatan yang dilakukan 

secara paralel atau untuk menggabungkan dua 

kegiatan paralel menjadi satu 
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 Join 

Yaitu mempunyai 2 atau lebih transisi masuk 

dan hanya 1 transisi keluar. 

 

Sequence Use Case Diagram 

 Actor 

Menggambarkan orang, sistem atau external 

entintas. 

 Use Case 

Menggambarkan apa yang dikerjakan sistem. 

 Association 

Menggambarkan hubungan actor dengan use 

case. 

Simbol Package Diagram 

 

 Package 

Menggambarkan pengelompokan elemen 

pemodelan 

 

Simbol ERD (Entity Relation Diagram) 

 

 Entity 

Menunjukkan obyek-obyek yang terkait dalam 

sistem. 

 

 Relationship 

Hubungan yang terjadi antara satu atau lebih 

entity. 
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 Atribut/Property 

Menggambarkan keterangan yang terkait pada 

sebuah entity. 

 

Simbol Class Diagram 

 

 

 

 

Kelas 

Kelas pada Struktur sistem. 

0 

1 

1...* 

0...* 

* 

Zero 

One 

One or More 

Zero or More 

n 

Simbol Sequence Diagram 

 Actor 

Merupakan keterangan yang terkait pada 

sebuah entitas. 

 Boundary 

Menghubungkan user dengan sistem. 

 Control 

Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang 

dilakukan oleh sebuah sistem. 

nama_kelas 

+Attribute 

+Operastion() 
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 Entity 

Entitas yang mempunyai atribut yang memiliki 

data yang bisa dikirim. 

Simbol Deployment Diagram 

 

 Component 

Komponen- komponen yang ada diletakkan 

didalam node. 

 Node 

Menggambarkan workstation, server atau 

hardware lainnya. 

 

 

 

Link 

Menggambarkan hubungan node ke node. 

 Dependency 

Menggambarkan hubungan komponen ke 

komponen. 
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