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ABSTRAKSI 

 

Penelitian ini menjelaskan bahwa perancangan media promosi ini bertujuan untuk 

memperkenalkan TK/TPA AL-ITTIFAQ Pangkalpinang sebagai lembaga 

pendidikan pembelajaran Al-Qur’an yang sangat diperlukan untuk mendidik anak 

diusia dini dalam menanamkan nilai budi pekerti yang baik, agar nantinya dapat 

terbangun generasi masa depan yang beriman, berakhlak mulia, cerdas dan 

mandiri. Agar masyarakat lebih mengenal dan tertarik dengan TK/TPA AL-

ITTIFAQ Pangkalpinang tersebut, maka diperlakukan strategi promosi yang tepat 

untuk menyampaikan pesan maupun informasi menyeluruh tentang Lembaga 

Pendidikan pembelajaran Al-Qur’an secara jelas dan efektif. Pembuatan desain 

media komunikasi visual ini akan dijadikan sebagai media informasi dan promosi 

TK/TPA AL-ITTIFAQ Pangkalpinang, Untuk metodologi yang digunakan pada 

penelitian ini, diantaranya metode analisis permasalahan, metode pengumpulan 

data, metode analisis dalam menunjang kegiatan promosinya belum menggunakan 

media komunikasi visual dan berdasarkan analisis permasalahan tersebut maka 

dibuatlah desain media komunikasi visual yang bertujuan dalam bentuk poster 

yang bertujuan agar promosi ini dapat diterima  dari berbagai kalangan serta dapat 

meningkatkan nama baik lembaga pendidikan pembelajaran Al-Qur’an TK/TPA 

AL-ITTIFAQ Pangkalpinang agar semakin dikenal oleh masyarakat luas, 

terutama menerapkan strategi pemasaran yang menarik minat untuk calon 

santri/santriwati baru. 

 

Kata Kunci: TK/TPA AL-ITTIFAQ Pangkalpinang, Promosi, Lembaga 

Pendidikan Pembelajaran Al-Qur’an. 
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