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ABSTRACT

Chat is one way to communicate with other people both visually and non-visually
in the internet world. There is a negative side of communication in cyberspace,
sometimes the ignorance of the user towards the other person has an impact on
chat activities that initially sound healthy become unhealthy. This research
proposes the development of desktop-based chat models that give policy
priorities. The development of the world of information technology and
communication with computer networks is very fast. PLTU is a company that
participates in the development of these technologies including the demands of
users for communication both data and the latest information. The system is
structured with procedures that include problem identification, needs analysis,
designing concepts, then implementing the system to the system testing stage to
obtain the feasibility of a desktop-based chat application. From the results of the
study it can be seen that desktop-based chat applications use Jcreator (Java)
which is open source very safe in sending messages at Air Anyir power plant.
With the Socket method and calculation technique for Weighted Sum Model
(WSM) because it is able to provide recommendations from conflicting criteria.
The recommendations show that it is more effective to improve the performance of
PLTU employees.

Keywords: Analysis, Computer Network, Client Server.



ABSTRAK

Chatting merupakan salah satu cara berkomunikasi dengan orang lain baik secara
visual maupun non-visual dalam dunia internet. Terdapat sisi negative dari
komunikasi dalam dunia maya, terkadang ketidak tahuan pengguna terhadap
lawan bicara memiliki dampak pada aktifitas chatting yang awalnnya sehat
menjadi tidak sehat. Penelitian ini mengajukan pengembangan model chatting
berbasis dekstop yang memberikan prioritas kebijakan. Perkembangan dunia
teknologi informasi dan komunikasi dengan jaringan computer sangatlah cepat.
PLTU merupakan perusahaan yang turut serta akan perkembangan teknologi
tersebut diantaranya berupa tuntutan pengguna terhadap komunikasi baik data
serta informasi yang terbaru. Sistem disusun dengan prosedur yang mencakup
identifikasi masalah, analisis kebutuhan, merancang konsep, implementasi system
selanjutnya ketahap pengujian system untuk memperoleh hasil kelayakan sebuah
aplikasi chatting berbasis dekstop. Dari hasil penelitian dapat diketahui bahwa
aplikasi chatting berbasis desktop menggunakan Jcreator (Java) yang open source
sangat aman dalam pengiriman pesan di PLTU Air Anyir. Dengan metode Socket
dan teknik perhitungan Weighted Sum Model (WSM) karena mampu memberikan
rekomendasi dari kriteria yang bertentangan. Hasil rekomendasi menunjukkan
meningkatkan kinerja lebih efektif untuk karyawan PLTU.

Kata kunci :Analisis, JaringanKomputer, Client Server.
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Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

No simbol | Nama Keterangan
Fungsionalitas yang
Use | disediakansistemsebagai unit-unit
1 | D .
Case | yangsalingbertukarpesanantar
unitatauaktor.
Orang yang
Q berinteraksidengansisteminformasi  yang
2 A Aktor ) J \ _ )
akandibuat di luarsisteminformasi yang
akandibuatitusendiri.
s Komunikasiantaraaktordanusecase  yang
SOSi
3 | berpartisipasipadausecaseatauusecasemem
asi
| ilikiinteraksidenganaktor.
| Relasiusecasetambahankesebuahusecase
A Ekste | yang
nd | ditambahkandapatberdirisendiriwalautanp
‘ ausecasetambahanitu
| Relasiusecasedimana
Includ N
5 + prosesbersangkutanakandilanjutkankepros
e

es yang dituju.
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2.

Activity Diagram

No | simbol Nama Keterangan
s Fungsionalitas yang disediakansistemsebagai
tatus
1 ® unit-unit yangsalingbertukarpesanantar
Awal/Start )
unitatauaktor.
Orang, proses, atausistem lainyang
berinteraksidengansisteminformasi yang
2 Aktifitas _ _ o _
akandibuat di luarsisteminformasi  yang
akandibuatitusendiri.
Komunikasiantaraaktordanusecase yang
Pencabangan wN o
3 & - berpartisipasipadausecaseatauusecasememiliki
/Decition | _
interaksidenganaktor.
Relasiusecasetambahankesebuahusecase yang
— Penggabunga . — ]
4 = ditambahkandapatberdirisendiriwalautanpause
n/Join
casetambahanitu
Relasiusecasedimana
Status =
5 L - prosesbersangkutanakandilanjutkankeproses
Akhir/End

yang dituju.

Xiv




3. Squeance Diagram

No simbol Nama Keterangan
Menggambarkanseseoran an
1 % Aktor -gg ] ] : yans
berinteraksidengansistem
Sebuahobjek yang
, |'O Bounda i hb t
menjadipenghubungantara user
y J IO g g
dengansistem.
Suatuobjek yang berisilogikaaplikasi yang
3 O Control | S ) )
tidakmemilikitanggungjawabkepadaentitas
Menggambarkansuatuobjek yang
4 Q Entity | berisiinformasikegiatan yang terkait yang
tetapdandisimpankedalam database
' Sbieg M bark iri dariseb
enggambarkanpengirimanpesandarisebua
5 Messa
| 2 hobjekkeobjek lain
e
| Sebuahobjek yang
Recursi - _ T
6 mempunyaisebuahoperasikepadadirinyasen
ve
| diri
| _ )
| -~ Garistitik ~ yang terhubungdenganobjek,
7 | Lifeline (o o
| sepasang lifeline terdapat activation
| Sebuaheksekusioperasidariobjek,
Activati ) . ) )
8 |:| panjangkotakiniberbandingdengandurasiak
on
tivasisebuahoperasi
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