SISTEM INFORMASI PENGOLAHAN DATA SISWA
BERBASIS WEB PADA SDN 2 AIRGEGAS

SKRIPSI

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer

Oleh:
MAROZI
1522520051

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2018









KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan

segala rahmat dan karuniaNya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan

skripsi yang merupakan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan program
studi strata satu (S1) pada Jurusan Sistem Informasi STMIK ATMA LUHUR.

Penulis menyadari bahwa laporan skripsi ini masih jauh dari kata sempurna.

Karena itu, kritik dan saran akan senantiasa penulis terima dengan senang hati.

Dengan segala keterbatasan, penulis menyadari pula bahwa laporan skripsi ini

tidak akan terwujud tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak.

Untuk itu, dengan segala kerendahan hati, penulis menyampaikan ucapan terima

kasih kepada :

1
2
3
4.
5
6

Allah SWT, yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan di dunia.
Orang tua saya yang telah-memberikan dukungan dan doa.

Bapak Prof. Dr. Moedjiono, M.Sc. selaku Ketua STMIK ATMA LUHUR
Bapak Okkita Rizan, M.Kom. selaku Kaprodi Sistem Informasi.

Bapak Hengki, M.Kom. selaku dosen pembimbing.

Ibu Sandrawati, S.Pd.SD Selaku Kepala Sekolah SDN 2 Airgegas yang telah
memberikan kemudahan kepada penulis dalam menyelesaikan laporan skripsi
ini.

Semua pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan skripsi ini.

Kepada semua teman-teman angkatan 2015 yang telah memberikan dukungan
moral untuk terus menyelesaikan skripsi ini.

Akhir kata semoga segala kebaikan dari berbagai pihak tersebut di atas,

menjadi amal ibadah yang diterima oleh Allah SWT, Amin...

Pangkalpinang,................... 2018

Penulis



ABSTRACTION

In the current era of globalization, the world of information is growing so
rapidly because it is supported by increasingly sophisticated technological
developments. Computers are one of the tools used to support the development
of information technology. Educational institutions that use computers to
process their information systems will have more value than manually
processed systems. Currently the processing of student data is still done
manually, so it is less effective and less optimal in processing student data. To
overcome this in the data processing process students need a computerized
based system to overcome existing problems. In analyzing and processing data
the author uses the FAST model (Framework for the Application of System
Thinking). The method used is using Object Oriented Method. The tools / tools
used to model software in this case the author uses Unified Modeling Language
(UML). For the stage of analyzing using activity diagrams (Activity Diagrams),
and Use case Diagrams, while in the design stage using class diagrams and
sequence diagrams. The results of this study are the formation of a Student
Data Processing Information System that is used to help Airgegas 2 Public
Elementary Schools in the process of storing, collecting, and managing data
related to student data.

Keywords: Information System, Student Data Processing, FAST (Framework
for the Application of System Thinking), Object Oriented Method, UML
(Unified Modeling Language).



ABSTRAKSI

Dalam era globalisasi sekarang ini, dunia informasi berkembang begitu pesat
karena didukung dengan perkembangan teknologi yang semakin canggih.
Komputer merupakan salah satu alat yang digunakan untuk menunjang
perkembangan teknologi informasi tersebut. Lembaga pendidikan yang
menggunkan komputer dalam mengolah sistem informasinya akan mempunyai
nilai lebih dari pada sistem yang diolah secara manual. Saat ini pengolahan data
siswa masih dilakukan secara manual, sehingga kurang efektif dan kurang optimal
dalam pengolahan data siswa. Untuk mengatasi hal tersebut dalam proses
pengolahan data siswa membutuhkan sebuah sistem berbasis komputerisasi guna
mengatasi masalah-masalah yang ada. Dalam melakukan analisis dan pengolahan
data penulis menggunakan model FAST (Framework for the Application of
System Thinking). Metode yang digunakan adalah menggunakan Metode
Berorientasi Obyek. Tool/alat bantu yang digunakan untuk memodelkan
perangkat lunak dalam hal ini penulis menggunakan Unified Modeling Languange
(UML). Untuk- tahapan analisasi menggunakan diagram aktivitas (Activity
Diagram), dan Use case Diagram, sedangkan dalam tahapan perancangan
menggunakan class diagram dan sequence diagram. Hasil penelitian ini adalah
terbentuknya suatu Sistem Informasi Pengolahan Data Siswa yang digunakan
untuk membantu SDN 2 Airgegas dalam proses penyimpanan, pengumpulan, dan
pengelolaan data yang berkaitan dengan data siswa.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pengolahan Data Siswa , FAST (Framework for
the Application of System Thinking), Metode Berorientasi Objek, UML (Unified
Modeling Languange).
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Simbol Activity Diagram

)

DAFTAR SIMBOL

Start Point (status awal)
Status awal aktivitas sistem

Activites (Aktivitas)
Aktivitas yang dilakuakan sistem, aktivitas biasanya

diawali dengan kata kerja.

Decision (Percabangan)
Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas

lebih dari satu.

Join (Penggabungan)
Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas

digabungkan menjadi satu.

End Point (Status Akhir)
Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram

aktivitas memiliki sebuah status akhir.
Swimlane

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab

terhadap aktivitas yang terjadi.

Xi



Simbol Use Case Diagram

>
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Use case

Mengerjakan apa yang dikerjakan sistem.

Actor (Aktor)
Menggambarkan Orang, system, atau external entitas.

Association (Asosiasi)
Komunikasi antara aktor dan use case Yyang
berpartisipasi pada use case memiliki interaksi dengan

aktor.

Simbol Package Diagram

L1
Package

Simbol Class Diagram

nama_name

+attribute

+metthod()

Package
Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau
lebih kelas atau elemen diagram UML lainnya.

Class Name

Menggambarkan kumpulan/ himpunan objek-objek
dengan atribut dan operasi yang sama.

Attribute

Adalah data yang dimiliki suatu dalam suatu kelas.
Metthod/Operasi

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah kelas.

Association (Asosiasi)

xii



Relasi antarkelas dengan makna umum, asosiasi

biasanya juga disertai dengan multiplicity.

Simbol Sequence Diagram

2
N

nama objek :
nama kelas

Actor (Aktor)

Menggambarkan Orang, system, atau external entitas.

Entity
Entitas yang mempunyai atribut memiliki data yang

bisa direkam.

Boundary
Adalah untuk menghubungkan user dengan sistem.

Control
Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang di lakukan
oleh sebuah kegiatan.

Lifeline (Garis hidup)
Menyatakan kehidupan suatu objek.

Obyek (Objek)

Menyatakan suatu objek yang berinteraksi pesan.
Waktu aktif

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan

berinteraksi.

xiii



<<create>>

v

-

|:| 1: nama_metode()

1 : masukan

v

Pesan tipe create
Menyatakan suatu objek membuat objek lain, arah

panah mengarahpada objek yang dibuat.

Pesan tipe call

Menyatakan suatu objek memanggil operasi/ metode
yang ada pada objek lain atau dirinya sendiri, Arah
panah mengarah pada objek yang memiliki operasi/
metode, karena ini memanggil operasi/ metode maka
operasi metode yang dipanggil harus ada pada diagram

kelas sesuaidengan kelas objek yang berinteraksi.

Pesan tipe send

Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan data/ mas
ukan/ informasi ke objek lain, arah panah mengarah
pada objek yang dikirim.
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