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ABSTRAKSI

Rawat Jalan Di Puskesmas Koba Kab.Bangka Tengah memiliki tugas
untuk menyiapkan data pelayanan pasien yang ada di Puskesmas Koba
Kab.Bangka Tengah. Dalam hal ini, sudah tentu mempunyai banyak data penting
yang harus disimpan dengan baik dan terjaga integrasinya. Banyaknya data yang
harus diolah memerlukan cara kerja yang dapat meningkatkan dan menopang
mobilitas para pegawai sehingga pegawai tidak mengalami kesulitan dalam
pengaksesan data. Oleh karena itu, penulis memiliki inisiatif untuk membantu
pegawai untuk mempermudah dalam mengolah dan menyimpan data pelayanan
pasien yang diperlukan dengan konsep Framework for the Application of System
Thinking (FAST) yang memiliki 6 tahapan, tahap pertama Scope definition, tahap
kedua Problem analysis, tahap ketiga Requirement analyst, tahap keempat
Logical design, tahap kelima Decision Analysis, tahap keenam Physical design
dan integration. Teknik analisi dan perancangan sistem menggunakan metode
berorientasi objek, serta tools yang digunakan dalam pembuatan sistem ini
menggunakan Unified Modelling Languange (UML). Hasil penelitian ini adalah
terbentuknya suatu sistem aplikasi berdasarkan konsep Framework for the
Application of System Thingking (FAST) untuk meningkatkan kinerja Rawat Jalan
Di Puskesmas Koba Kab. Bangka Tengah yang lebih terstruktur.

Kata Kunci: Rawat Jalan, FAST, Metode Berorientasi Obyek, UML, Puskesmas
Koba Kab. Bangka Tengah.



ABSTRACTION

Outpatient at Puskesmas Koba Kab. Bangka Tengah has a duty to
prepare patient service data that is in Puskesmas Koba Kab. Bangka Tengah. In
this case, it certainly has a lot of important data that must be stored well and
maintained its integration. The amount of data that must be processed requires a
way of working that can increase and sustain the mobility of employees so that
employees do not have difficulty in accessing data. Therefore, the authors have an
initiative to help employees to facilitate the processing and storage of patient
service data required with the concept of Framework for the Application of
System Thinking (FAST) which has 7 stages, the first stage of Scope definition, the
second stage of Problem analysis, the third stage Requirement analyst, fourth
stage Logical design, fifth stage of Decision Analysis, Physical design and
integration phase six. Analytical techniques and system design using object-
oriented methods, as well as tools used in making in making this system using
Unified Modeling Languange (UML). The results of this study is the establishment
of an application system based on the concept of Framework for the Application
of System Thingking (FAST) to improve performance Outpatient at Puskesmas
Koba Kab. Bangka Tengah is more structured.

Keywords: Outpatient, FAST, Object Oriented Method, UML, Puskesmas Koba
Kab. Bangka Tengah
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

‘ Start Point (status awal)

Status awal aktivitas sistem

Activites (Aktivitas)
@ Aktivitas yang dilakuakan sistem, aktivitas biasanya

diawali dengan kata kerja.

Decision (Percabangan)

<> Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas
lebih dari satu.

Join (Penggabungan)
Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas

digabungkan menjadi satu.
End Point (Status Akhir)
@ Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram

aktivitas memiliki sebuah status akhir.

Swimlane

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab

terhadap aktivitas yang terjadi.



Simbol Use Case Diagram

>

X

Use case

Mengerjakan apa yang dikerjakan sistem.

Actor (Aktor)

Menggambarkan Orang, system, atau external entitas.

Association (Asosiasi)
Komunikasi antara aktor dan wuse case yang
berpartisipasi pada use case memiliki interaksi dengan

aktor.

Simbol Package Diagram

1
Package

Simbol Class Diagram

nama_name

+attribute

+metthod()

Package
Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau

lebih kelas atau elemen diagram UML lainnya.

Class Name

Menggambarkan kumpulan/ himpunan objek-objek
dengan atribut dan operasi yang sama.

Attribute

Adalah data yang dimiliki suatu dalam suatu kelas.
Metthod/Operasi

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah kelas.

Association (Asosiasi)



Relasi antarkelas dengan makna umum, asosiasi

biasanya juga disertai dengan multiplicity.

Simbol Sequence Diagram

9

=
@

nama objek :
nama kelas

Actor (Aktor)

Menggambarkan Orang, system, atau external entitas.

Entity
Entitas yang mempunyai atribut memiliki data yang

bisa direkam.

Boundary
Adalah untuk menghubungkan user dengan sistem.

Control
Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang di lakukan

oleh sebuah kegiatan.

Lifeline (Garis hidup)
Menyatakan kehidupan suatu objek.

Obyek (Objek)
Menyatakan suatu objek yang berinteraksi pesan.

Waktu aktif
Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan

berinteraksi.



<<create>>

i

v

1 : nama_metode()

1 : masukan

v

Pesan tipe create
Menyatakan suatu objek membuat objek lain, arah

panah mengarahpada objek yang dibuat.

Pesan tipe call

Menyatakan suatu objek memanggil operasi/ metode
yang ada pada objek lain atau dirinya sendiri, Arah
panah mengarah pada objek yang memiliki operasi/
metode, karena ini memanggil operasi/ metode maka
operasi metode yang dipanggil harus ada pada diagram

kelas sesuaidengan kelas objek yang berinteraksi.

Pesan tipe send
Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan data/ mas
ukan/ informasi ke objek lain, arah panah mengarah

pada objek yang dikirim.



