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ABSTRACT

The purpose of this Thesis Report Preparation is to analyze the Office Stationery
Procurement Information System at the Cooperative and Small and Medium Enterprises
Office of Bangka Belitung Province, Pangkalpinang, which aims to obtain actual data so that
weaknesses can be found in the old system, then repaired using a new system . The analysis
used in building a new system is to use the Waterfall method and object-oriented with UML
(Unified Modeling Language) tools, direct observation, and interviews with related parties.
From the results of the analysis and design of the author, it is necessary to have a
computerized system with rules and procedures in it so as to be able to provide good
information in government policy to make a decision on the Employees with the support of
high hardware and software specifications.

With the existence of this Office Stationery Procurement Information System to be
created, it is expected that the request, procurement and reporting process is more useful to be
implemented in the future.

Keyword : Employees,Waterfall, UML (Unified Modeling Language)



ABSTRAKSI

Penyusunan Laporan Skripsi ini bertujuan menganalisis Sistem Informasi Pengadaan
Barang Alat Tulis Kantor Pada Dinas Koperasi dan Usaha Kecil dan Menengah Provinsi
Bangka Belitung Pangkalpinang yang bertujuan untuk mendapatkan data yang sebenarnya
sehingga dapat ditemukan kelemahan-kelemahan pada sistem yang lama, kemudian
diperbaiki dengan menggunakan sistem yang baru. Analisa yang digunakan dalam
membangun sistem baru adalah dengan menggunakan metode Waterfall dan berorientasi
objek dengan alat bantu UML (Unified Modeling Language), pengamatan langsung, dan
wawancara kepada pihak yang terkait. Dari hasil analisa dan perancangan penulis, sangat
diperlukan suatu sistem yang terkomputerisasi dengan aturan serta prosedur-prosedur
didalamnya sehingga mampu memberikan suatu informasi yang baik dalam kebijakan
pemerintah mengambil suatu keputusan terhadap pada Pegawai dengan dukungan
spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak yang tinggi.

Dengan adanya Sistem Informasi Pengadaan Barang Alat Tulis Kantor yang akan
dibuat ini, diharapkan proses permintaan, pengadaan dan pelaporan lebih bermanfaat untuk
diterapkan dimasa yang akan datang.

Kata Kunci . Pegawai, Waterfall, UML (Unified Modeling Language),
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DAFTAR SIMBOL

ACTIVITY DIAGRAM

Start State
® Menggambarkan awal dari aktifitas
End State
7N . .
\./ Menggambarkan akhir aktifitas
Transition
Menggambarkan aliran  perpindahan
control antar state
SN Activity State
N Menggambarkan proses bisnis

Decision

<> Menggambarkan pilihan yang terjadi

pada transisi

NewSwimlane NewSwimlane SWimIane
| Menggambarkan
pembagian/pengelompokan berdasarkan
dan fungsi tersendiri
| Fork
- untuk menunjukkan kegiatan yang
H dilakukan secara paralel atau untuk
menggabungkan dua kegiatan paralel
menjadi satu.
SN Join
I Yaitu mempunyai 2 atau lebih transisi

masuk dan hanya 1 transisi keluar.



USE CASE DIAGRAM

NewUseCase

<<Include>>

Use Case
Use case dibuat berdasar keperluan actor,
merupakan “apa” yang dikerjakan system, bukan

“bagaimana” system mengerjakannya

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau external
entitas / stakeholder yang menyediakan atau
menerima informasi dari system.

Actor memberi.input atau menerima output

informasi dari system

Association

Ujung panah pada association antara actor dan use
case mengindikasikan siapa/apa yang meminta
interaksi dan bukannya mengindikasikan aliran

data

Include
Menggambarkan suatu use case termasuk di dalam
use case lain (diharuskan).



CLASS DIAGRAM

Class Diagram Tanpa Method
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi

dan perilaku.

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan  objek  lainnya. Atau dapat juga
menggambarkan ketergantungan antar objek.

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung
satu dengan yang lainnya. Contoh :

1 Tepat Satu

0..* Nol atau lebih

1..* Satu atau lebih

0..1 Nol atau Satu

5.8range5s.d 8

4..6,9 range 4 s.d 6 dan 9



SEQUENCE DIAGRAM

A

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau external
entitas / stakeholder yang menyediakan atau
menerima informasi dari system.

Actor memberi input atau menerima output

informasi dari sistem.

Boundary
Boundary atau disebut juga dengan Form, tempat

user berintraksi untuk memberikan masukan data.

Control
Control  menjembatani User berintraksi dengan

form untuk menghubungkannya dengan entity.

Entity

Entity merupakan letak dimana data disimpan

Object Message
Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan dari

intraksi

Recursive

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri

Activation

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek

Lifeline
Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek



Loop

Menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan
secara berulang-ulang.

ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM

Pesanan

Entitas
Suatu obyek yang dapat diidentifikasi

dilingkungan pemakai

Relasi
Menunjukan  adanya  hubungan  diantara

sejumlah entitas yang berbeda.

Garis

Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas



