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ABSTRAKSI

Berdasarkan analisa dan data dokumentasi yang ada di SMK KARYA
PARITTIGA, dalam proses penerimaan peserta didik baru masih menggunakan
cara manual untuk hal pendaftaran, serta pengumuman hasil penerimaan peserta
didik yang di informasikan melalui papan pengumuman di sekolah. Hal ini
menyebabkan data penerimaan siswa baru tidak dapat dikelola dengan baik,
optimal dan memerlukan waktu yang lama dalam menyusun laporan maupun
membuat hasil seleksi siswa baru yang akan diterima. Adanya permasalahan
tersebut, penerimaan peserta didik baru dirubah dari cara manual ke sistem
terkomputerisasi agar lebih efektif. Oleh karena itu perlu dibangun sebuah sistem
yang terkomputerisasi. Analisa yang digunakan dalam membangun sistem baru
adalah dengan menggunakan metode Waterfall dan berorientasi objek dengan alat
bantu UML (Unified Modeling Language), pengamatan langsung, dan wawancara
kepada pihak yang terkait. Dari hasil analisa dan perancangan penulis, sangat
diperlukan suatu sistem yang terkomputerisasi dengan aturan serta prosedur
prosedur didalamnya sehigga mampu memberikan suatu informasi yang baik
dalam kebijakan sekolah mengambil suatu keputusan terhadap pada Pegawai
dengan dukungan spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak yang tinggi.
Kesimpulan yang bisa diambil secara umum dari hasil penelitian ini adalah bahwa
Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru lebih memudahkan calon siswa agar
tidak perlu mendatangi sekolah untuk sekedar melihat pengumuman. Seiring
perkembangan waktu yang semakin modern,banyak orang yang menggunakan
gadget (hp) untuk mengakses informasi sebagai kebutuhan sehari-harinya.maka
dari itu dibuatkanlah aplikasi yang dapat mempermudah serta dapat diakses
dimanapun yaitu aplikasi berbasis web.

Kata kunci: Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru, Waterfall, UML (Unified
Modeling Language).
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ABSTRACTION

Based on the analysis and documentation data that exist in SMK PARITTIGA
WORKS, in the process of admission new students still use manual methods for
registration, as well as the announcement of the results of student admissions
informed through the bulletin board at school. This causes the new student
admission data to not be managed properly, optimally and requires a long time in
compiling reports and making the results of the selection of new students to be
accepted. The existence of these problems, the acceptance of new students
changed from the manual method to a computerized system to be more effective.
Therefore, it is necessary to build a computerized system. The analysis used in
building a new system is to use the Waterfall method and object-oriented with
UML (Unified Modeling Language) tools, direct observation, and interviews with
related parties. From the results of the analysis and design of the author, it is
necessary to have a computerized system with rules and procedure procedures in
it S0 as to be able to provide good information in school policy to make a decision
on the Employees with the support of high hardware and software specifications.
The conclusion that can be drawn generally from the results of this study is that
the New Student Admissions Information System makes it easier for prospective
students not to go to school just to see the announcement. Along with the
development of an increasingly modern time, many people use gadgets
(cellphones) to access information as their daily needs. Therefore, an application
can be made that can facilitate and be accessed anywhere, namely web-based
applications.

Keywords: Information System for New Student Admission, Waterfall, UML
(Unified Modeling Language).
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

No Simbol Keterangan
1 Use case
Gambaran fungsionalitas dari
./- T N suatu sistem, sehingga pengguna
:I\\RUSE Case/x: sistem paham dan mengerti
e mengenai kegunaan sistem yang
akan dibangun.
2 Actor
() Sebuah sebuah entitas manusia
;: atau mesin yang berinteraksi
:L":cr-;r dengan sistem untuk melakukan
pekerjaan-pekerjaan tertentu.
3 Association
Merupakan abtraksi berupa garis
tanpa panah yang menghubung
Association antara aktor dan use case atau use
case dengan use case.
4 Include
- Menunjukkan bahwa suatu use
{/U;;;SE \\j‘;__ffi_f}_c_l}_lé?_?_?__;334\'/1,;;&5&"; case  seluruhnya  merupakan
Acx ~ ~ fungsionalitas dari use case
lainnya.
5 Extend
A S I
X (e taee o memend== 7\ | Menunjukkan suatu use case
aN \ \ )
Actor — T merupakan tambahan fungsional

XV




dari use case lainnya jika suatu

kondisi terpenuhi.

2. Simbol Activity Diagram

No Simbol Keterangan
1 Initial Node
. Merupakan simbol untuk memulai
Activity diagram.
2 Activity Final Node
r\.} Merupakan simbol untuk
P mengakhiri Activity diagram
3 Paiion Swimline
Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokan aktivitas
berdasarkan actor.
4 Activity
Activity juga merupakan proses
Activity komputasi atau perubahan kondisi
yang bisa berupa kata kerja atau
ekspresi.
5 Transition
. Menggambarkan aliran
perpindahan kontrol antara
activity.
6 Decision
Merupakan cara untuk

menggabungkan ketika ada lebih
dari 1 transisi yang masuk atau
pilihan untuk mengambil

keputusan.
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Fork (Percabangan)
Mempunyai 1 transisi masuk dan

2 atau lebih transisi keluar.

Join (Penggabungan)
Mempunyai 2 atau lebih transisi

masuk dan hanya 1 transisi keluar.

3. Simbol Class Diagram

No Simbol Keterangan
1 Class
Class Himpunan dari object yang
ib
At u.te berbagi atribut dan operasi yang
operation()
sama.
2 Association
Merupakan abtraksi berupa garis
. tanpa panah yang menghubun
Association — L 8 &
antara class.

4. Simbol Sequence Diagram

No Simbol

Keterangan

1

X

Actor

Actor

Menggambarkan seseorang atau
sesuatu (seperti perangkat, sistem
lain) yang berinteraksi dengan

sistem.

—@

Boundary

Boundary

Mengambarkan interaksi antara
satu atau lebih actor dengan
sistem, memodelkan bagian dari
sistem vyang bergantung pada

pihak lain  disekitarnya dan
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merupakan pembatas  sistem

dengan dunia luar.

3 Control
Menggambarkan “perilaku untuk
. mengatur atau kegiatan
Control . .
: mengontrol”, mengkoordinasikan
i perilaku sistem dan dinamika dari
i suatu sistem, menangani tugas
! utama dan mengontrol alur kerja
suatu sistem.
4 ! Entity
Enltity Menggambarkan informasi yang
I harus  disimpan oleh sistem
I
: (struktur data dari sebuah sistem).
I
I
I
!
5 I ' Message
1: Message I
| ’— Menggambarkan pesan/hubungan
II | antar objek yang menunjukkan
| I urutan kejadian yang terjadi.
6 I Self Message
I
1: Self Message Pesan yang dikirim untuk dirinya
sendiri.
I
I
7 Loop Message

IoopJ

Menggambarkan dengan sebuah
frame dengan label Jloop dan
sebuah kalimat yang

mengindikasikan pengulangan.

1. Simbol Sequence Diagram

No

Simbol

Keterangan
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Actor

Actor

Menggambarkan seseorang atau
sesuatu (seperti perangkat, sistem
lain) yang berinteraksi dengan

sistem.

—@

Boundary

Boundary

Mengambarkan interaksi antara
satu atau lebih actor dengan
sistem, memodelkan bagian dari
sistem vyang bergantung pada
pihak lain  disekitarnya dan
merupakan pembatas  sistem

dengan dunia luar.

O

Control
|

Control

Menggambarkan “perilaku untuk
mengatur atau kegiatan
mengontrol”’, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan dinamika dari
suatu sistem, menangani tugas
utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.

@

Entity

Entity
Menggambarkan informasi yang
harus disimpan oleh sistem

(struktur data dari sebuah sistem).

1. Message

"

Message
Menggambarkan pesan/hubungan
antar objek yang menunjukkan

urutan kejadian yang terjadi.
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6 I Self Message
I
1: Self Message Pesan yang dikirim untuk dirinya
sendiri.
I
I
7 Loop Message

Ioop)

Menggambarkan dengan sebuah
frame dengan label Jloop dan
sebuah kalimat yang

mengindikasikan pengulangan.

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

No Simbol Keterangan
1 Entity
Entity merupakan object yang
- mewakili sesuatu yang nyata dan
Entitas
dapat dibedakan dari sesuatu
yang lain.
2 Atribut
Entitas
Setiap entitas pasti mempunyai
Atteribute 1
elemen yang disebut atribut yang
berfungsi untuk mendeskripsikan
Atteribute 2
krakteristik dari entitas tersebut.
Atteribute 3
3 Hubungan / Relasi

Entitas Entitas

Hubungan atara sejumlah entitas
yang berasal dari himpunan

entitas yang berbeda.
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