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ABSTRACT

SMK Negeri 1 Sungailiat is one of the junior high school in Sungailliat,
Academic Process SMK Negeri 1 Sungailiat with creation of data up to the report
to be archived.

The process of data collection on SMK Negeri 1 Sungailiat, until now still
manual. There fore,it is still common mistakes in carrying out the processes of
academic data processing. Among the data management student, teachers, subject,
classes, attendance, schedules, manual processing system,so that the possibility of
data loss is very large , making administrative processes to be slow, ineffective
and inefficient.

To overcome these problems, we need a computerized system that is very
appropriate academic progress and to support the development of the SMK
Negeri 1 Sungailiat. So it can solve the problems or obstacles in the current
system is well and properly, as well as the an information system with object —
oriented methodologies using web-based.

Key words : web-based academic information system.



ABSTRAKSI

SMK Negeri 1 Sungailiat adalah salah satu SMK di Sungailiat,proses
akademik SMK Negeri 1 Sungailiat dimulai dengan pembuatan data sampai
dengan laporan untuk di arsipkan.

Proses pendataan SMK Negeri 1 Sungailiat, hingga saat ini masih bersifatr
manual. Oleh karena itu, masih sering terjadi kesalahan-kesalahan dalam
melaksanakan proses-proses pengolahan data akademik.diantaranya dalam
pengolahan data siswa, guru, mata pelajaran, pengembangan diri, kelas, absensi,
jadwal, kehadiran, daftar nilai, raport siswa, dan laporan nilai siswa masih
menggunakan system pengolahan manual,sehingga kemungkinan data sangat
besar, membuat proses-proses pengolahan akademik menjadi lambat, tidak efektif
dan tidak efisien.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem
komputerisasi akademik yang sesuai untuk mendukung kemajuan dan
perkembangan SMK Negeri 1 Sungailiat. Sehingga dapat mengatasi permasalahan
atau kendala pada system yang berjalan saat ini dengan baik dan benar, serta
kemungkinan pengawasan atau control terhadap pemrosesan menjadi lebih
mudah. Sistem yang akan dibuat adalah sistem informasi dengan metodologi
berorientasi objek berbasis web.

Kata kunci : system informasi akademik berbasis web.
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1. Use Case Diagram

@

N

>t

DAFTAR SIMBOL

v

An Actor
Menggambar orang atau sistem yang

menyediakan atau menerima dari system

Use Case
Menggambarkan proses sistem
(kebutuhan sistem dari sudut pandang

user)

Note
Menggambarkan dokumentasi dari use

case

Association Aktif
Menggambarkan  bagaimana  actor

terlibat didalam use case

Association Extend
Menggambarkan perluasan dari use case
diagram arah panah tidak boleh kearah

extending use case

Association Include
Menggambarkan pemanggilan use case
oleh use case lain, arah panah tidak

boleh kearah base atau parent use case



2. Activity Diagram
Start Point
° Menggambarkan pemanggilan usecase

oleh use case lain, arah panah tidak

boleh kearah base atau parent use case

Activities

} Menggambarkan sebuah proses bisnis

Fork
Menggambarkan sebuah activity yang
berjalan secara bersamaan, biasanya

 —

— mempunyai 1 transisi masuk dan dua
atau lebih transisi keluar atau bisa lebih
transisi masuk dan hanya satu transisi
keluar
Assaociation
Menggambarkan hubungan antar obyek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini
bisa satu arah atau lebih dari satu arah
Decision Points
Menggambarkan  hubungan transisi
sebuah garis dari atau ke decision point
End Point

C Menggambarkan akhir dari sebuah

sistem

Xi



NewSwimlane

3. Sequence Diagram

()
\_/

N
‘0
—0O

.

Swimlane
Menggambarkan sebuah cara untuk

mengelompokkan activity

An actor
Menggambarkan orang Yyang sedang

berinteraksi denan system

Entity Class
Menggambarkan  hubungan kegiatan

yang akan dilakukan

Boundary Class
Menggambarkan sebuah penggambaran

dari form

Control Class
Menggambarkan  penghubung antara
boundary dengan tabel

A focus of control& a life line
Menggambarkan tempat mulai dan

berakhirnya sebuah massage

A Message ()

Menggambarkan pengiriman pesan

xii



4. Simbol Class Diagram

Pesanan

Class 1
Sub Agen
flekd_agen
anm_agen buat
&almt
l?otelp 1 1.

feno_psn
&tgl_psn

Return values A Message ()
Menggambarkan hasil dari pengiriman

message

Class
Penggambaran dari class name, atribut
atau property atau data dan method atau

function atau behavior

Association
Menggambarkan hubungan antar obyek
yang saling membutuhkan.Hubungan ini

bisa satu arah atau lebih dari satu arah.

Agregation
Bentuk dari asosiasi yang
menggambarkan seluruh bagian suatu

obyek merupakan bagian dari obyek lain

Multiplicity

Menggambarkan batasan terendah dan
tertinggi untuk obyek — obyek untuk
obyek — obyek yang berpartisipasi

xiii



5. Simbol Entity Relationship Diagram

<

Entity
Sebuah kelas dari orang, tempat,objek,
kejadian dan sebagainya yang diperlukan

untuk menangkap danmenyimpan data.

Relationship
menggambarkan sehimpunan hubungan
antara obyek yang dibangun

(Relationship)

Garis penghubung
Menghubungkan atribut dengan set
entitas, dan set entitas  dengan

relationship set

Cardinality

Menggambarkan  tingkat  hubungan
yang terjadi , dilihat dari suatu kejadian
atau banyak tidaknya hubungan antar

entitas tersebut.
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