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ABSTRACT

Villa Faris Jam's Residence is an office that is engaged in the marketing or
sale of housing. The marketing office of Villa Faris Jam’s Residence was
established in 2016 which its address at Jalan Fatmawati Kampak, Pangkalpinang
city. Currently, there is a system to enable customers to see the product housing
and in which the reservation recording process is still conventional. To solve the
problem it was designed E-commerce optimization with FAST models. With FAST
models are very helpful in the design process because it will be structured with the
existing phases. FAST research model consisting of six phases. initial investigation,
problem analysis, needs analysis, decision analysis, system design, and system
construction. The research method using object-oriented methods, and tools using
UML (Unified Modeling Language). The goal of this optimization is to create a
website that can help improve the marketing of housing, as well as be able to
simplify data collection housing with a web-based ordering.

Keywords: Optimization, Real Estate, E-commerce, Model FAST, Villa Faris Jam's
Residence Pangkalpinang.



ABSTRAKSI

Villa Faris Jam’s Residence adalah sebuah kantor yang bergerak dalam
bidang pemasaran atau penjualan perumahan. Kantor pemasaran Villa Faris Jam’s
Residence ini didirikan pada tahun 2016 yang beralamat di jalan Fatmawati
Kampak kota Pangkalpinang. Saat ini belum adanya sistem untuk memudahkan
pelanggan dalam melihat produk perumahan dan juga dimana proses pencatatan
pemesanan yang masih bersifat konvensional. Untuk mengatasi masalah tersebut
maka dirancang optimasi E-commerce dengan model FAST. Dengan model FAST
sangat membantu dalam proses perancangan karena akan terstruktur dengan baik
dengan fase-fase yang ada. Model penelitian FAST yang terdiri dari enam fase yaitu
penyelidikan awal, analisis awal, analisis kebutuhan, desain logis, perancangan
sistem, dan konstruksi sistem. Metode penelitian menggunakan metode berorientasi
objek, dan fools menggunakan UML (Unified Modelling Language). Tujuan dari
optimasi ini adalah membuat website yang dapat membantu meningkatkan
pemasaran perumahan, serta dapat untuk mempermudah pendataan pemesanan
perumahan dengan berbasis web.

Kata Kunci: Optimasi, Perumahan, E-commerce, Model FAST, Villa Faris Jam’s
Residence Pangkalpinang.
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