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ABSTRAK

Sistem informasi perpustakaan memiliki fungsi untuk mengelola data
suatu perpustakaan. Mulai dari pengolahan data anggota, sampai proses
peminjaman dan pengembalian koleksi buku beserta aturan-aturannya seperti
lamannya peminjaman dan perhitungan denda keterlambatan. Tujuan penelitian
ini adalah untuk mengetahui sistem informasi perpustakaan, melakukan pengujian
dan mengimplementasikannya. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan model
pengembangan perangkat lunak Waterfall yang terdiri dari 3 tahapan, yaitu :
Perancangan sistem, Analisis sistem, Design atau perancangan sistem. Tools yang
digunakaan pada pembuatan sistem ini menggunakan UML (Unified Modeling
Language) yang digunakan untuk penyederhanaan permasalahan-permasalahan
yang kompleks sedemikian rupa sehingga lebih mudah dipelajari dan dipahami.
Alat bantu pengembangan sistem yang digunakan diantaranya sebagai berikut :
Activity diagram, use case diagram, package diagram, class diagram dan
sequence diagram. Hasil Penelitian menunjukan bahwa perancangan sistem
informasi perpustakaan berbasis web pada Perpustakaan SMA Setia Budi
Sungailiat dapat membantu siswa dalam mengakses informasi mengenai buku-
buku yang ada pada perpustakaan tersebut.

Kata Kunci : Perpustakaan, Waterfall, UML (Unified Modelling Language)
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Simbol Activity Diagram

<&

swimlams

DAFTAR SIMBOL

Start Point

Menggambarkan awal aktifitas

End Point

Menggambarkan akhir aktifitas

Activity

Menggambarkan proses bisnis

Simbol Black Hold Activies

Digunakan bila dikehendaki ada satu atau lebih
transisi

Simbol Fork

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara paralel, untuk menggabungkan
dua kegiatan paralel menjadi satu.

Simbol Join

Menunjukkan adanya demosisi.

Decision
Menggambarkan keputusan/ pilihan

Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktifitas

xii



Simbol Use Case Diagram
Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan pengguna software

Actor0 apilkasi (user).

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu

sistem, sehingga pengguna sistem paham dan
mengerti mengenai sistem yang akan dibangun.

Association

> Menggambarkan hubungan antara actor dengan
Use Case.

Simbol Asosiasi antara Actor dan Use Case

Ujung panah association antara actor dan Use
Case mengindikasikan siapa/ apa yang meminta
interaksi dan bukunya mengindikasikan aliran
data.

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)
Entity

Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait

dalam sistem.

Relationship
Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau

lebih entity.
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Simbol Sequence Diagram
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Simbol Class Diagram

Class0O

Actor

Menggambarkan orang yang sedang
berinteraksi dengan sistem.

Entity Class

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan
dilakukan.

Activity

Menggambarkan sebuah penggambaran dari
form.

Control Class

Menggambarkan penghubung antara boundary

dengan tabel.

A Focus of Control & A life Line
Menggambarkan tempat mulai dan berakhir
sebuah message.

A Message

Menggambarkan pengiriman pesan.

Class

Penggambaran Class name, atribut, atau
property atau data dan metod atau function atau
behavior.

Asociation

Menggambarkan hubungan antar objek yang
saling membutuhkan. Hubungan ini bisa disebut

satu arah atau lebih satu arah.
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Anpgotal

Kurjungan

Agregation
Bentuk  khusus  dari  asosiasi  yang
menggambarkan seluruh bagian suatu obyek

merupakan bagian dari obyek lain.

Multiplicity
Menggambarkan batasan terendah dan tertinggi

untuk obyek-obyek yang berpartisipasi.
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