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ABSTRAK

Dinas Kelautan dan Perikanan Provinsi Bangka Belitung adalah instansi
pemerintahan yang bekerja di bagian perairan untuk meningkatakan produktivitas
sumberdaya perikanan, kelautan serta manusia, dan meningkatkan pendapatan
masyarakat melalui pemanfaatan sumberdaya perikanan dengan teknologi
berwawasan lingkungan.berdasarkan dari pembahasan mengenai kekurangan yang
dihadapi nelayan. Seperti sarana untuk menyampaikan keluhan dan kendala masih
dinilai lambat dan kurang efisien. Pada penelitian ini masalah yang akan dibahas
adalah bagaimana nelayan bisa menyampaikan keluhan dan kendala dilaut dengan
cepat dan mudah dimengerti, Meskipun dalam hal ini Dinas Kelautan dan
Perikanan Provinsi Bangka Belitung sudah memiliki web yang bisa diakses oleh
nelayan langsung, tapi masih belum bisa dipahami oleh beberapa nelayan.maka
solusi sementara yang ditawarkan adalah perancangan aplikasi mobile/android
yang akan menghubung kegiatan pemberian informasi dan penyampaian keluhan
antara Dinas Kelautan dan Perikanan Provinsi Bangka Belitung dengan nelayan.

Kata kunci : Android, Java,Unified Modelling Language (UML).
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