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ABSTRAK

Dinas Kelautan dan Perikanan Provinsi Bangka Belitung adalah instansi
pemerintahan yang bekerja di bagian perairan untuk meningkatakan produktivitas
sumberdaya perikanan, kelautan serta manusia, dan meningkatkan pendapatan
masyarakat melalui pemanfaatan sumberdaya perikanan dengan teknologi
berwawasan lingkungan.berdasarkan dari pembahasan mengenai kekurangan yang
dihadapi nelayan. Seperti sarana untuk menyampaikan keluhan dan kendala masih
dinilai lambat dan kurang efisien. Pada penelitian ini masalah yang akan dibahas
adalah bagaimana nelayan bisa menyampaikan keluhan dan kendala dilaut dengan
cepat dan mudah dimengerti, Meskipun dalam hal ini Dinas Kelautan dan
Perikanan Provinsi Bangka Belitung sudah memiliki web yang bisa diakses oleh
nelayan langsung, tapi masih belum bisa dipahami oleh beberapa nelayan.maka
solusi sementara yang ditawarkan adalah perancangan aplikasi mobile/android
yang akan menghubung kegiatan pemberian informasi dan penyampaian keluhan
antara Dinas Kelautan dan Perikanan Provinsi Bangka Belitung dengan nelayan.

Kata kunci : Android, Java, Unified Modelling Language (UML).
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Flowchart

START/END
Menggambarkan awal dan

Y. akhir aliran data.

Flow Direction Symbol
Menggambarkan arah proses dan

menghubungkan satu modul ke modul

yang lainnya.

Input/Output
Menggambarkan masukan dan

keluaran yang dihasilkan.

Simbol Decision
Untukmelambangkan pengambilan ke

putusan bagaimana alur dalam flow

chart berjalan.

Processing symbol
Simbol yang menunjukkan pengolahan

yang dilakukan oleh komputer.
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Simbol Activity Diagram

Start State
Menggambarkan awal dari aktivitas.

®

End State
Menggambarkan akhir dari aktivitas.

Transition
Menggambarkan perpindahan control
antara state.

-

Activity State
Menggambarkan proses bisnis.

Simbol Usecase Diagram

Aktor
Mewakili peran orang, sistem yang

lain atau alat yang berkomunikasi

dengan usecase.

Usecase
Abstraksi dan interaksi

antara sistem dan aktor.

Dependency
Kebergantungan antar komponen ,arah
panah mengarah pada komponenyang
dipakai.
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