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ABSTRAK

Seiring dengan perkembangan zaman dimana kita berada diera modernisasi ini,
teknologi komputerisasi berkembang sangat pesat. Dalam proses pengambilan
keputusan untuk menentukan pilihan sekolah setelah kelulusan pada SMP N 2
MERAWANG sekarang ini banyak siswa yang sulit untuk menentukan masuk ke
SMA atau ke SMK maka dari itu diusulkan sistem pendukung keputusan berbasis
android. Penelitian ini dilakukan mulai dari tahapan pengumpulan data seperti
data kriteria, metode penghitungan yang akurat dan penyimpanan data nilai siswa.
Untuk menentukan kriteria hasil yang lebih akurat maka dibutuhkan penghitungan
menggunakan metode SAW (Simple Additive Weighting). Dalam metode tersebut
digunakan untuk mendapatkan bobot dari tiap kriteria. Model yang digunakan
dalam penelitian ini adalah waterfall dan tools pengembangan sistem yang
digunakan adalah UML (Unifield Modeling Language), model dan tools ini
dipilih penulis karena dapat membantu dalam pengembangan sistem yang akan
dibuat. Metode yang digunakan dalam pengumpulan data mengacu pada studi
lapangan langsung melakukan observasi dan kuesioner pada narasumber bagian
masing-masing yang bersangkutan pada kriteria siswa. Hasil akhir yang ingin
dicapai dalam  penelitian ini adalah aplikasi yang dapat memanajemen data
penilaian yang efektif dan efesien, data yang terakumulasi tertingi akan
mendapatkan sekolah yang diinginkan.

Kata kunci : Sistem Pendukung Keputusan, pemilihan sekolah, SAW (Simple
Additive Weighting), Android, kriteria
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1. Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

o

Actor
Actor atau aktor adalah abstraction dari orang
atau sistem yang lain yang mengaktifkan

fungsi dari target sistem.

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas yang
disediakan sistem sebagai unit-unit yang
bertukar pesan antar unit dengan aktor, yang
dinyatakan dengan menggunakan kerja.

Association

Asosiasi antar aktor dan use case yang
menggunakan panah terbuka untuk
mengidentifikasikan bila aktor berinteraksi

secara pasif dengan sistem.

Xi




2. Activity Diagram

Start State
Diletakan pada pojok kiri atas

dan merupakan awal aktivitas.

O

End State
End Point, adalah akhir

aktivitas.

>

Activity
Menggambarkan suatu

proses/kegiatan.

Transition State
Menunjukan aktivitas
selanjutnya setelah aktivitas

sebelumnya.

xii




3. Class Diagram

NewClass

Name

Name?2

Name3

Name4

Opname()
Opname2()

Opname3()

Class Menggambarkan keadaan
(atribut/properti) dari suatu objek.
Class memiliki tiga area pokok,
yaitu: nama, atribut, method. Nama
menggambarkan nama dari
class/objek. Atribut
menggambarkan batasan dari nilai
yang dapat dimilki oleh property
tersebut. Method menggambarkan
implementasi dari layanan yang
dapat diminta dari beberapa object
dari class yang mempengaruhi
behevior

Association Menggambarkan
mekanisme komunikasi suatu objek
lainnya. Atau dapat juga
menggambarkan ketergantungan

antar kelas.

Multiplicity Menggambarkan
banyaknya objet yang terhubung
satu dengan yang lainnya.
Contohnya:

1 Tepat satu
0..* Nol atau lebih

1.* Satu atau lebih

0.1 Nol atau satu

5.8 Range5s/d8
4..6,9 Range 4s/d6dan9
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4. Sequence Diagram

A

Actor

Menggambarkan seseorang atau
sesuatu (seperti perangkat, sistem
lain) yang berinteraksi dengan

sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara
satu atau lebih actor dengan sistem,
memodelkan bagian dari sistem
yang bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan

pembatas sistem dengan dunia luar.

Control

Menggambarkan “perilaku
mengatur”’, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan dinamika dari
suatu sistem, menangani tugas utama
dan mengontrol alur kerja suatu

sistem.

Entity
Menggambarkan informasi yang
harus disimpan oleh sistem (struktur

data dari sebuah sistem)

Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan
antar objek, yang menunjukan

urutan kejadian.
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