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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat dari tahun ke tahun
khususnya website, telah banyak di implementasikan keberbagai instansi
pemerintah maupun swasta untuk mempermudah proses kerja. Salah satunya
adalah sekolah, dalam hal ini khususnya perpustakaan sekolah yang dapat menjadi
sumber referensi dan sarana belajar bagi siswa serta guru. Pada laporan ini
perpustakaan SMP Santha Theresia 1 Pangkalpinang masih melakukan pendataan
anggota, buku serta proses transaksi peminjaman dan pengembalian buku masih
dilakukan secara manual, sehingga sering terjadi kesalahan data, terlambatnya
laporan serta pelayanan kepada anggota yang kurang maksimal. Adapun sistem
informasi perpustakaan yang akan dibuat berguna untuk meminimalisir kesalahan
yang selama ini. Pada perancangan sistem menggunakan alat bantu
pengembangan perangkat lunak yaitu unified modeling language (UML), model
pengembangan menggunakan waterfall dan metode pengembangan perangkat
lunak menggunkaan metode berorientasi objek. Dari penelitian ini diharapkan
dapat menghasilkan sebuah sistem informasi perpustakaan berbasis website yang
dapat bekerja secara maksimal. Pada tahap terakhir dapat disimpulkan bahwa
sistem ini sangat membantu dan mempermudah pustakawan serta meningkatkan
pelayanan terhadap anggota. Serta untuk menambahkan nilai guna pada sistem ini,
dapat ditambahkan beberapa fitur yang belum terdapat dalam sistem yang diulas
pada akhir laporan.

Kata Kunci : Sekolah, Perpustakaan, Sistem Informasi, Website



ABSTRACT

The development of information technology, which has been increasing rapidly
from year to year, specifically on websites, has applied many government and
private institutions to facilitate the work process. One of them is a school, in this
case a special school library that can be a source of reference and learning
facilities for students and teachers. In this report, the library of Santha Theresia 1
Pangkalpinang Middle School is still carrying out data collection of members,
books and loan transaction processes and financial books are still done manually,
so that data errors often occur, more and more reports are presenting less than
optimal services. The library information system that will be made is useful to
minimize errors that have been so far. In designing the system using software
development tools, namely unified modeling language (UML), the development of
models using waterfall and software development methods using object-oriented
methods. From this research, it is expected to produce a website-based library
information system that can work optimally. In the end, being able to improve this
system helps and enhances librarians and improves service to members. To add
use values to this system, several features can be added that have not been
recommended in the system reported at the end of the report.

Keywords: School, Library, Information System, Website
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1. Simbol Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

No

Simbol

Keterangan

1

Use case

Gambaran fungsionalitas dari
suatu sistem, sehingga
pengguna sistem paham dan
mengerti mengenai kegunaan
sistem yang akan dibangun.

Actor

Sebuah sebuah entitas manusia
atau mesin yang berinteraksi
dengan sistem untuk melakukan
pekerjaan-pekerjaan tertentu.

Association

sociation
Merupakan abtraksi = berupa
garis tanpa panah yang
menghubung antara aktor dan
use case atau use case dengan
use case.
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{  UseCase
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e > Use Case |
J \ /
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Include
Menunjukkan bahwa suatu use
case seluruhnya merupakan
fungsionalitas dari use case
lainnya.

A
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Actor

v

-

{: Use Case [
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-~

________________________

. <=gxtend=> Y
1 UseCase )

s
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Extend

Menunjukkan suatu use case
merupakan tambahan
fungsional dari use case lainnya
jika suatu kondisi terpenuhi.




2. Simbol Activity Diagram

No Simbol Keterangan
1 itial Node
. Merupakan  simbol  untuk
memulai Activity diagram.
2 Activity Final Node
. Merupakan  simbol  untuk
T mengakhiri Activity diagram
3 pastion Swimline
Menggambarkan pemisahan
atau pengelompokan aktivitas
berdasarkan actor.
4 Activity
Activity juga merupakan proses
Activity komputasi  atau perubahan
kondisi yang bisa berupa kata
kerja atau ekspresi.
5 ansition
= Menggambarkan aliran
' perpindahan  kontrol antara
activity.
6 ecision
erupakan cara untuk
menggabungkan  ketika ada
lebih dari 1 transisi yang masuk
atau pilihan untuk mengambil
keputusan.
7 brk (Percabangan)
empunyai 1 transisi masuk dan 2
atau lebih transisi keluar.
8 — in (Penggabungan)
empunyai 2 atau lebih transisi
masuk dan hanya 1 transisi
SN keluar.




3. Entity Relationship Diagram (ERD)

No Simbol

Keterangan

1

Entitas (Entity)

Entitas ialah suatu objek yang dapat
dibedakan dengan objek lainnya.
Entitas berfungsi untuk memberikan
identitas pada entitas yang memiliki
label dan nama. Entitas memiliki
bentuk persegi panjang.

Relasi/Hubungan Antar Entitas
(relationship)

Relasi ialah hubungan yang terjadi
antara 1 entitas atau lebih yang tidak
mempunyai fisik tetapi hanya sebagai
konseptual. Dan berfungsi untuk
mengetahui jenis hubungan yang ada
antara 2 file. Relisi memiliki bentuk
belah ketupat.

Atribut

Atribut ialah karakteristik dari entitas
atau relasi yang menyediakan
penjelasan detil tentang entitas atau
relasi tersebut. Dan berfungsi untuk
memperjelas atribut yang dimiliki oleh
sebuah entitas. Atribut memiliki
bentuk lingkarang lebih tepatnya elips.

Alur

Alur memiliki fungsi untuk
menghubungkan atribut dengan entitas
dan entitas dengan relasi. Dan
berbentuk garis.
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