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ABSTRACT

Radio as a mass media continues to experience rapid development.
Starting from the Dutch era, the Japanese era, the era of independence, and the
New Order era. So that the radio that used to be general, is now known as female
radio, radio for youth, radio for teenagers, radio for news, cultural radio and so
on. Radio is one of the mass media that is closely related to the needs of the
people who can provide various kinds of information, entertainment, and
education. RJB Radio (Radio Junjung Besaoh) has a characteristic that is as a
local public broadcasting institution. This means that RJB is formed from the
voice of the people of South Bangka. The purpose of this study is to be able to help
the community in providing information and provide benefits to the world of
education, which can broaden the horizons and knowledge on RJB radio with a
wide frequency, especially in remote areas of South Bangka Regency. The
methodology used is the waterfall method. The method of analysis carried out in
this study is the technique of observation, interviews and documentation. While
the design method used is object oriented. The results achieved are in the form of
a radio broadcast information system in-the form of a website so that listeners
from all over the region can listen to the radio wherever and whenever easily.
Because the frequency is wide to reach.

Keywords: object oriented, radio broadcasting information system, waterfall.



ABSTRAK

Radio sebagai media massa terus mengalami perkembangan yang sangat
pesat. Dimulai dari zaman Belanda, zaman Jepang, zaman kemerdekaan, dan
zaman orde baru. Sehingga radio yang dulunya bersifat umum, sekarang dikenal
dengan radio wanita, radio untuk anak muda, radio untuk remaja, radio khusus
berita, radio budaya dan lain sebagainya. Radio merupakan salah satu media
massa yang berkaitan erat dengan kebutuhan masyarakat yang dapat memberikan
berbagai macam informasi, hiburan, dan pendidikan. Radio RJB (Radio Junjung
Besaoh) memiliki khas yaitu sebagai lembaga penyiaran publik lokal. Artinya
RIJB terbentuk dari suara masyarakat Bangka Selatan. Tujuan penelitian ini adalah
dapat membantu masyarakat dalam memberikan informasi dan memberikan
manfaat bagi dunia pendidikan yaitu bisa memperluas wawasan dan ilmu
pengetahuan di radio RJB dengan frekuensi luas khususnya di pelosok-pelosok
wilayah Kabupaten Bangka Selatan. Metodologi yang digunakan adalah metode
waterfall. Metode analisis yang dilakukan pada penelitian ini adalah teknik
observasi, wawancara dan dokumentasi. Sedangkan metode perancangan yang
digunakan adalah berorientasi objek. Hasil yang dicapai adalah berupa sistem
informasi penyiaran radio dalam bentuk website supaya pendengar dari pelosok-
pelosok daerah dapat mendengarkan radio dimanapun dan kapanpun dengan
mudah. Karena frekuensinya sudah luas untuk di jangkau.

Kata kunci:berorientasi objek, sistem informasi penyiaran radio, waterfall.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Aliran Diagram (Sumber: Kendall, 2011)

Simbol

Nama Keterangan

Dependency Hubungan antara dua benda/things

yang mana jika sebuah benda berubah
mengakibatkan benda satunya akan berubah pula.
Symbol ini digunakan dalam penggambaran sistem
menggunakan diagram use case dan

aktivitas.

Association Hubungan antar benda struktural yang

terhubung diantara obyek. Kesatuan obyek yang
terhubung merupakan hubungan khusus. Simbol ini
digunakan dalam diagram use case yang
menunjukkan komunikasi antara aktor dan use
case. Dalam diagram kelas, menunjukkan hubungan
statis/ relasi antar kelas - dengan makna
umum.

Generalization Hubungan  khusus - dalam obyek

anak/child yang -~menggantikan obyek induk/
[parent. Dalam hal ini, obyek anak memberikan|
pengaruhnya dalam hal struktur dan tingkah
lakunya kepada obyek induk.

Realization Hubungan antara pengelompokkan

yang menjamin adanya  ikatan diantaranya.
Hubungan ini dapat diwujudkan diantara interface
dan kelas atau elements, serta antara use cases dan
collaborations

viii



Simbol Diagram Use Case (Sumber: Sparx Systems, 2007)

Simbol

Nama

Keterangan

-

s

Aktor

Orang, proses atau sistem lain yang

berinteraksi dengan sistem informasi yang akan|
dibuat di lvar sistem informasi itu sendiri. Jadi
walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang,
tapi aktor belum tentu merupakan orang,
biasanya dinyatakan
menggunakan kata benda di awal frase nama aktor.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu hasil
yang terukur bagi suatu aktor.  Symbol  ini
digunakan dalam

diagram use case.

Boundary

M enspesifikasikan paket yang
menampilkan suatu sistem yang terbatas. Symbol
ini digunakan dalam penggambaran diagram use
case.

Package

M engelompokkan objek-objek dalam

diagram  sesuai-dengan fungsi/ pekerjaannya.
Symbol ini digunakan dalam penggambaran
diagram use

case.

<<include>>

Include

Relasi use case tambahan ke sebuah

use case dimana use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini (sebelumnya) untuk
menjalankan  fungsinya atau sebagai  syaraf
dijalankan use case tambahan ini. Symbol ini
digunakan dalam penentuan relasi dalam diagram
use case.




Simbol Diagram Aktivitas (Sumber: Bell, 2003)

No Simbol Nama Keterangan
1 Activity/ M emperlihatkan bagaimana masing-masing
aktivitas kelas antarmuka saling berinteraksi satu sama lain
melakukan suatu kegiatan. Symbol ini digunakan dalam
penggambaran diagram activity.
2 Partition Symbol yang membatasi aktivitas antar orang,
organisasi, unit atau kelompok dalam
penggambaran diagram activity.
3 Decision Asosiasi percabangan jika ada pilihan aktivitas
yang lebih dari satu (bisa terdapat lebih dari dua aktivitas
<> yang menjadi pilihan). Symbol
ini digunakan dalam diagram activity.
4 M erge M enghubungkan dua atau lebih koneksi dari
<> Point aktivitas tertentu, yang menghasilkan satu
koneksi yang keluar dari merge point. Symbol ini digunakan
dalam diagram activity.
5 Initial Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
. State Hanya boleh terdapat satu initial dalam satu diagram
start aktivitas. Symbol ini digunakan
dalam diagram activity.
6 Final Bagaimana objek —diakhiri. Dalam diagram
@ State aktivitas -memiliki minimal satu final state.
final Symbol ini digunakan dalam diagram activity.
7 _— Control Menunjukkan  urutan aliran - aktivitas,
Flow digunakan dalam - diagram aktivitas. Symbol ini
menggambarkan aliran di diagram aktivitas.
8 Fork/ Join Satu aliran yang pada tahap tertentu berubah
I

menjadi beberapa aliran, atau sebaliknya yang dapat
dikerjakan secara paralel. Aktivitas setelah aliran ini
dikerjakan jika aktivitas pada aliran sebelumnya terpenuhi
semua.




Simbol Diagram Kelas (Sumber: Yulianto, 2009)

Simbol

Nama

Keterangan

Class1

- atibuf2: char
- atribut1: int
- atribut3: double

+ operasi1() : void
+ operasi2() : void

Class/
Kelas

Himpunan dari objek-objek yang berbagi

atribut serta operasi yang sama. M emiliki tiga area pokok
yaitu, Nama Kelas/ Entitas (Classl), Atribut (atributl,
atribut2, atribut3) dan Operasi (operasil, operasi2).
Symbol ini digunakan dalam penggambaran

diagram class.

Asosiasi
Berarah

Relasi antar kelas dengan makna kelas

yang satu digunakan oleh kelas yang lain. Dapat diberi
keterangan kondisi hubungan antar kelas, misalnya one to
many, many to many, atau one to one. Symbol ini
digunakan dalam penggambaran aliran

diagram class.

Simbol Diagram Aliran Data (Sumber: Riswanto, 2007)

Simbol

Nama

Keterangan

Entitas
Eksternal

M erupakan lingkungan yang akan menerima

output/ keluaran dan memeberikan input/ masukkan. Dapat
berupa orang, organisasi atau sistem lainnya yang berada di
lingkungan luar sistem tetapi berinteraksi dengan sistem
yang sedang dipelajari.

Proses

M enunjukkan apa yang dikerjakan dalam

komputer. Biasanya berisi berupa aturan- aturan, prosedur-
prosedur atau model yang akan digunakan untuk mengolah
data.

Penyimpanan
Data

M erupakan file tempat penyimpanan data
setelah melalui proses.

Arus Data

M enunjukkan aliran data diantara proses,
penyimpanan data, entitas eksternal.
masukkan/ input dan atau keluaran/ output

Dapat berupa

Xi
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