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ABSTRACT 

 
 Website-based student value data management information system at 
Pangkalpinang5 state junior high school is a system designed to minimize errors 
in the management of report cards and teacher work data will be more efficient. 
Value data processing systems can save time for recording grades in report cards, 
value reports, recap of student values and data on student and teacher attendance 
will be easier in informing students and guardians. With this system, students and 
guardians of students do not need to go to school to see the information related to 
the value of students, whenever and wherever they are, they can see it through any 
computer or smartphone connected to the internet. 

The methodology used in the design of this information system is using the 
waterfall model, the reason for the selection of this system development model 
because the waterfall system development model is quite familiar, is systematic, 
sequential in its stages so as to provide convenience in design. 
 In the System system can only be accessed by teachers, administrators and 
guardians of students of SMP Negeri 5 Pangkalpinang who have a username and 
password so that there is no chance of cheating by interested parties 
 
Key Words: SMP Negeri 5 Pangkalpinang, Information Systems, Student Value 
Data Management 
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ABSTRAK 

 

Sistem informasi pengelolaan data nilai siswa berbasis website pada SMP 
negeri 5 Pangkalpinang adalah sistem yang dirancang untuk meminimalkan 
kesalahan yang terjadi pada pengelolaan data nilai raport dan kerja guru akan 
lebih efisien. Sistem pengolahan data nilai dapat menghemat waktu untuk 
pencatatan nilai dalam raport, laporan nilai, rekap nilai siswa dan data presensi 
siswa dan guru akan lebih mudah dalam meninformasikanya kepada siswa 
maupun wali murid. Dengan sistem ini, para siswa dan wali murid tidak perlu 
bersusah payah mendatangi sekolah untuk sekedar melihat informasi yang 
berkaitan dengan nilai siswa, kapanpun dan dimanapun mereka berada, mereka 
dapat melihatnya melalui komputer atau smartphone manapun yang terhubung 
dengan internet.  

Metodologi yang digunakan dalam perancangan sistem informasi ini yaitu 
menggunakan model waterfall, alasan dari pemilihan model pengembangan 
sistem ini karena  model pengembangan sistem waterfall cukup familiar, bersifat 
sistematis, berurutan dalam tahap-tahapannya sehingga memberikan kemudahan 
dalam perancangan. 

Pada sistem Sistem hanya dapat diakses oleh guru, admin dan wali murid 
SMP Negeri 5 Pangkalpinang yang memiliki username dan password sehingga 
tidak ada peluang untuk terjadi kecurangan oleh pihak yang berkepentingan 

 
 

Kata Kunci : SMP Negeri 5 Pangkalpinang, Sistem Informasi, Pengolahan 
Data Nilai Siswa 
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1. Simbol Activity Diagram 

 
 

 
Start Point 

Status awalaktivitassistem, sebuah diagram 

aktivitasmemilikisebuah status awal. 

 

 
 

 
Activites 

Aktivitasyangdilakukansistem, biasanyadiawalidengan kata 

kerja. 

 

 
 
 
Decision 

Asosiasipercabangandimanajikaadapilihanaktivitaslebihdarisat

u. 

 
 
 

 
 

Penggabun
gan 

Asosiasipenggabungandimanalebihdarisatuaktivitasdigabungka

nmenjadisatu. 

 

 
 

 
End Point 

Status akhir yang dilakukansistem, sebuah diagram 

aktivitasmemilikisebuah status akhir. 

 

 
 
 

 

Swimlane 

Memisahkanorganisasibisnis yang 

bertanggungjawabterhadapaktivitas yang terjadi. 

 
 
 
 

 
 
 

 

Fork 

 

Digunakanuntukmenunjukankegiatan yang 

dilakukansecarapararel. 
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Join 

Digunakanuntukmenunjukankegiatan yang digabungkan. 

 

2. Simbol Use Case Diagram 

 
Use Case 
 

Fungsionalitas yang disediakansistemsebagian unit-unit 

yang salingbertukarpesanantar unit ataufaktor, 

biasanyadinyatakandenganmenggunakan kata 

kerjadiawalfrasenamause case. 

 
 
 
 

 

Actor 

 
 

 

Orang, proses atausistem lain yang 

berinteraksidengansisteminformasi yang 

akandibuatdiluarsisteminformasi yang 

akandibuatitusendiri, 

jadiwalaupunsimboldariaktoradalahgambar orang, 

tapiaktorbelumtentumerupakan orang. 

Biasanyadinyatakanmenggunakan kata 

bendadiawalfrasenamaaktor. 

 

 
 

Association 

 

Komunikasiantaraaktordanuse case yang 

berpartisipasipadause caseatauuse 

casememilikiinteraksidenganaktor. 

 

<<extend>> 
 
Extend 
 
 
 

 

Relasiuse casetambahankesebuahuse casedimanause case 

yang ditambahkandapatberdirisendiriwalaupuntanpause 

casetambahanitusendiri. 

Miripdenganprinsipinheritancepadapemrogramanberorienta

siobyek. Biasanyause casetambahanmemilikinamadepan 

yang samadenganuse case yang ditambahkan. 

 Hubungangeneralisasidanspesialisasi (umum-khusus) 

Nama Use 
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Generalization 
 
 

antaraduabuahuse casedimanafungsi yang satuadalahfungsi 

yang lebihumumdarilainnya. 

 

 

3. Simbol Package Diagram 

 
 
 
 

Package 

Package 

merupakansebuahbungkusandarisatuataulebihkelasatauelemen 

diagram UML lainnya. 

 

4. Simbol Class Diagram 

 
 
 
 

 
Class 

Kelas pada struktur sistem 

 

 
 

 
Interface 

Sama dengan konsep interface dalam pemrograman 

berorientasi obyek. 

 
 

 
Association 

 

 

Relasi antarkelas dengan makna umum, asosiasi 

biasanya juga disertai dengan multiplicity. 

 

 

 
 

Directed association 

Relasi antarkelas dengan makna kelas yang satu 

digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi biasanya 

juga disertai multiplicity. 

 
 
Generalisasi 

Relasi antarkelas dengan makna generalisasi-

spesialisasi (umum-khusus). 

  

package 

nama_kelas 

+atribut 

+operasi () 
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Dependency 

Relasi antarkelas dengan makna kebergantungan 

antarkelas 

 

 
 
 

Aggregation 

 

Relasi antarkelas dengan makna semua-

bagian(whole-part) 

 

 
 
5. Simbol Sequence Diagram 

 
 
 

 

Aktor 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat diluar 

sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang, 

tapi aktor belum tentu merupakan orang, biasanya 

dinyatakan menggunakan kata benda di awal frase 

nama aktor. 

 
 
 
 
 
Lifeline 
 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

 

 

 

 

 

Boundary 

Digunakan untuk menggabarkan sebuah form. 

 

 

 

 
 

 
 
Control Class 

 

 

Digunakan untuk menghubungkan boundary 

dengan tabel 
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Entry Class 

Digunakan untuk menggambarkan hubungan 

kegiatan yang akan dilakukan. 

 

 

 

 

 

 

 
 
Object 

 

 

Menyatakan obyek yang berinteraksi pesan. 

<<Create>> 
 

Pesan Tipe Create 

 

 

Menyatakan suatu obyek membuat obyek lain, arah 

panah mengarah pada obyek yang dibuat. 

 

1 :masukan 
 

Pesan Tipe Send 

 

Menyatakan bahwa suatu obyek mengirimkan 

data/masukan/informasi ke obyek lainnya, arah 

panah mengarah pada obyek yang dikirimi. 

 

 

1 :keluaran 
 

Pesan Tipe Return 

 

Menyatakan bahwa suatu obyek yang telah 

menjalankan suatu operasi atau metode 

menghasilkan suatu kembalian ke obyek tertentu, 

arah panah mengarah pada obyek yang menerima 

kembalian. 

Nama Objek: 

Nama Kelas 
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<<destroy>> 
 

 
 

 

Pesan Tipe Destroy 

 

Menyatakan suatu obyek mengakhiri hidup obyek 

lain, arah panah mengarah pada obyek yang 

diakhiri, sebaiknya jika ada create maka ada 

destroy. 

 
 
 
6. Simbol ERD 

 
 

 
 
Entity 

 

Entitasmerupakan data inti yang akandisimpan, bakaltabelpada 

basis data, benda yang memiliki data danharusdisimpandatanya 

agar dapatdiaksesolehaplikasikomputer, 

penamaanentitasbiasanyalebihke kata 

bendadanbelummerupakannamatabel. 

 
 
 

  
 

Atribut 
 
 

 

Fieldataukolom data yang butuhdisimpandalamsuatuentitas 

 

 
 
 

 

 

AtributKunc

i Primer 

 

 

Fieldataukolom data yang 

butuhdisimpandalamsuatuentitasdandigunakansebagaikunciakses 

record yang diinginkan, biasanyaberupa id, kunci primer 

dapatlebihdarisatukolom, 

asalkankombinasidaribeberapakolomtersebutdapatbersifatunik(be

rbedatanpaada yang sama) 

 
 
 
 
 

Relasi 

 

Relasi yang menghubungkanantaraentitas, biasanyadiawalidengan 

kata kerja. 

Nama_Entitas 

Nama_atribut 

Nama_kunci

primer 

Nama_relasi 
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Associstion 

 

Penghubungantararelasidanentitasdimanadikeduaujungnyamemili

kimultiplicitykemungkinanjumlahpemakaiannya. 
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