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ABSTRAK

Penjualan online atau E-commerce sendiri adalah cara efektif untuk melakukan
promosi dan penjualan melalui internet. UPPKS Melati adalah usaha kecil yang
bergerak dibidang penjualan menyediakan produk minuman dan makanan ringan
yaitu sirup jeki dan aneka kripik. Kendala yang ada pada usaha ini yaitu
kurangnya pemasaran secara online terhadap produk sehingga banyak
masyarakat yang belum mengetahui produk tersebut. Tujuan penulis akan
membuat aplikasi yang bermanfaat dan juga menerapkan user interface
(kemudahan bagi pemakai). Dalam pembuatan laporan penelitian ini penulis
menggunakan model waterfall, tahapan yang harus dilakukan yaitu, tahap
perencanaan,tahap analisis,tahap perancangan. Menggunakan metode OOAD
(Object Oriented Analysis Design) adalah metode untuk menganalisa dan
merancang sistem dengan pendekatan berorientasi objek yang saling
berinteraksi, dan setiap objek itu mewakili beberapa entitas yang ditandai dengan
adanya sebuah kelas, elemen data dan perilaku dari objek tersebut. Pada
penelitian ini dimana dalam metode ini terdapat class, object, method, atribut
yang berkaitan dengan sitem informasi yang akan dibuat. Tools yang digunakan
adalah UML (Unified Modeling Languange) yang terdiri dari beberapa diagram
yaitu Activity Diagram,Use Case, Package Diagram, Class Diagram, Sequence
Diagram, Deployment Diagram. Dengan dibangunnya sistem informasi secara
online dapat mempermudah pencatatan pembelian dan penjualan dengan
menggunakan  sistem komputerisasi, mempercepat serta mempermudah proses
penjualan serta pengolahan data produk.

Kata Kunci : E-commerce, Produk, Waterfall
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Status awal Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram
. aktivitas memiliki sebuah status awal
Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas
C) biasanya diawali dengan kata kerja
Percabangan / decision Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan
<> aktivitas lebih dari satu
Penggabungan / join Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu
—— aktivitas digabungkan menjadi satu
Status akhir Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah
@ diagram aktivitas memiliki - sebuah status
akhir
Swimlane

Nama swimlane

Memisahkan  organisasi  bisnis  yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas yang

terjadi




Use case Fungsionalitas yang disediakan  sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukar pesan

Nama use case antara unit atau aktor; biasanya dinyatakan

dengan menggunakan kata kerja di awal di

awal frase nama use case

Aktor / actor Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi yang
akan dibuat diluar sistem informasi yang akan
dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol dari
aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum

tentu merupakan orang; biasanya dinyatakan

nama aktor menggunakan kata benda di awal frase nama
aktor
Asosiasi / association Komunikasi antara aktor dan use case yang

berpartisipasi pada use case atau use case
memiliki interaksi dengan aktor

Ekstansi / extend Relasi use case tambahan ke sebuah use case
dimana use case yang ditambahkan dapat
berdiri sendiri walau tanpa use case tambahan
itu; mirip dengan prinsip inheritance pada

<< extend >> pemrograman berorientasi objek; biasanya
use case tambahan memiliki nama depan yang

sama dengan use case yang ditambahkan



Package

1]

package

Package merupakan sebuah
bungkusan dari satu atau lebih kelas

atau elemen diagram UML lainnya.

Elemen dalam package digambarkan di dalam package

Perpustakaan
Pustaka Anggota
Peminjaman
Kelas
nama_kelas
+atribut
+operasi()

Antarmuka/ interface

O

nama_interface

asosiasi/ association

asosiasi  beraran / directed

association

Kelas pada struktur sistem

Sama dengan konsep interface dalam

pemrograman berorientasi objek

Relasi antar kelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya juga disertai

dengan multiplicity

Relasi antar kelas dengan makna kelas
yang satu digunakan oleh kelas oleh
kelas yang lain, asosiasi biasanya juga

disertai dengan multiplicity

Xi



Generalisasi D

Kebergantungan / dependency

Agregasi / aggregation

<

Aktor

nama aktor
atau

nama aktor

tanpa waktu aktif

Garis hidup / lifeline

Objek

nama objek : nama kelas

Relasi antar kelas dengan makna
generalisasi-spesialisasi(umum
Khusus)

Relasi antar kelas dengan makna
kebergantungan anatar kelas

Relasi anatar kelas dengan makna

semua-bagian (whole-part)

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat di luar sistem
informasi yang akan dibuat itu
sendiri, jadi walaupun simbol dari
aktor adalah gambar orang, tapi aktor
belum tentu merupakan orang;
biasanya dinyatakan menggunakan
kata benda diawal frase nama aktor

Menyatakan kehidupan suatu objek

Menyatakan objek yang berinteraksi

pesan

xii



Waktu aktif

Pesan tipe create

<<Create>>

Pesan tipe call

1 : nama_metode()

Vv

Pesan tipe send

1 : masukan

Pesan tipe return

1 : keluaran

\4

Menyatakan objek dalam keadaan
aktif dan Dberinteraksi, semua yang
terhubung dengan waktu aktif ini
adalah sebuah tahapan yang dilakukan

didalamnya

1: login() 2: cekStatuslogin()_

3: open()

7

Maka cekStatusLogin() dan open()
dilakukan didalam metode login()
Aktor tidak memiliki waktu aktif
Menyatakan suatu objek membuat
objek yang lain, arah panah mengarah

pada objek yang dibuat

Menyatakan suatu objek memanggil
operasi / metode yang ada pada objek
lain atau dirinya sendiri,

3

L\ 1 : nama_metode()

Arah panah mengarah pada objek
yang memiliki operasi/metode, karena
ini memanggil operasi/metode maka
operasi/metode yang dipanggil harus
ada pada diagram kelas sesuai dengan
kelas objek yang berinteraksi.

Menyatakan bahwa suatu objek
mengirimkan data/masukan/informasi
ke objek lainnya, arah panah
mengarah pada objek yang dikirimi

Menyatakan bahwa suatu objek yang

telah menjalankan suatu operasi atau
metode menghasilkan suatu

xiii



kembalian ke objek tertentu, arah
panah mengarah pada objek yang
meneriima kembalian.

Pesan tipe destroy . Menyatakan suatu objek mengakhiri
<<destroy>> | hidup objek yang lain, arah panah
mengarah pada objek yang diakhiri,
sebaiknya jika ada create maka ada
U destroy
X

Xiv
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