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ABSTRAK

Penelitian ini dilakukan untuk merancang dan membuat aplikasi surat menyurat di
sekretariat DPRD Provinsi Kepulauan Bangka Belitung menggunakan bahasa
pemrograman berbasis web. Fokus dalam penelitian ini adalah pembuatan aplikasi
dengan menggunakan bahasa pemograman yang telah banyak digunakan yaitu
PHP dan MySQL untuk itu Source Code akan disusun menggunakan aplikasi Adobe
Dreamweaver. Metode Pengumpulan Data dalam penelitian ini mengenai suatu
program aplikasi desktop sistem surat menyurat pada Sekretariat DPRD Provinsi
Kepulauan Bangka Belitung berbasis Web.

Penelitian ini menunjukkan hasil bahwa untuk menyajikan informasi Sekretariat
DPRD Provinsi Kepulauan Bangka Belitung yang meliputi penyajian data surat
menyurat. Serta informasi lainnya yang dirasa perlu untuk disajikan pada saat
dibutuhkan seperti, memudahkan pencarian data surat masuk atau keluar dan lihat
surat.

Aplikasi Desktop bebasis Web ini, akan mempermudah Sekretariat DPRD yang
ditunjuk menjadi Admin dalam penanganan terhadap perubahan data baik itu
penambahan, pengurangan atau pencarian data surat akan lebih mudah.

Kata Kunci: aplikasi, surat menyurat, web, php.
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Sequence Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Boundary
Class

Menggambarkan sebuah penggambaran
dari form.

Control
Class

Menggambarkan penghubung antara
boundary dengan tabel.

Actor

Actor juga dapat berkomunikasi dengan
object, maka Actor juga dapat diurutkan
sebagai kolom. Simbol Actor sama
dengan simbol pada Actor Usecase
Diagram.

Lifeline

Lifeline mengindikasikan keberadaan
sebuah object dalam basis waktu. Notasi
untuk Lifeline adalah garis putus-putus
vertikal yang ditarik dari sebuah obyek.

Activation

Activation dinotasikan sebagai sebuah
kotak segi empat yang digambar pada
sebuah lifeline. Activation
mengindikasikan sebuah obyek yang
akan melakukan sebuah aksi.

message

Message

Message, digambarkan dengan anak
panah horizontal antara Activation.
Message mengindikasikan komunikasi
antara object-object.
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Usecase Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Y

M
_,z

o

Actor

Actor adalah pengguna sistem.
Actor tidak terbatas hanya
manusia saja, jika sebuah
sistem Dberkomunikasi dengan
aplikasi lain dan membutuhkan
input atau memberikan output,
maka aplikasi tersebut juga bisa
dianggap sebagai Actor.

>

Usecase

Usecase digambarkan sebagai
lingkaran elips dengan nama
Usecase dituliskan didalam
elips tersebut.

Association

Asosiasi  digunakan  untuk
menghubungkan Actor dengan
Usecase. Asosiasi digambarkan
dengan sebuah garis yang
menghubungkan antara Actor
dengan Usecase.

<< Include >>

A

Include

Menunjukan  bahwa - suatu
Usecase seluruhnya
merupakan fungsionalitas dari
Usecase lainnya

<<Extended >>

&
<«

Extended

Menunjukan — bahwa  suatu
Usecase merupakan tambahan
fungsional dari Usecase lainnya
jika suatu kondisi terpenuhi
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