
 

i 
 
 

RANCANG BANGUN APLIKASI PEMESANAN PADA 

BANGKA PETCARE CENTER BERBASIS ANDROID 

 

LAPORAN KERJA PRAKTEK 

 

Oleh : 

 

          1511500023                 Restu Putra 

      1511500165                 Cristian Yohanes 

           1511500063                 Boby Ervandi Aditya 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

STMIK ATMA LUHUR 

PANGKALPINANG 

2018/2019 



 

ii 
 
 

 



 

iii 
 
 

 

LEMBAR PENGESAHAN SELESAI KP 

Dinyatakan bahwa : 

 

1. Restu Putra (1511500023) 

2. Cristian Yohanes (1511500165) 

3. Boby Ervandi Aditya (1511500063) 

 

 

Telah melaksanakan kegiatan Kerja Praktek dari 25 Oktober 2018 Sampai 

dengan 11 Januari 2019 dengan baik. 

 

                 Nama Instansi  :  Bangka Petcare Center 

 

     Alamat   : Jl. Kampung Melayu, Bukit Merapin 

 

 



 

iv 
 
 

SURAT PERNYATAAN ANTI PLAGIAT 

 

Saya yang bertanda tanagan dibawah ini: 

1. Nama  : Restu Putra 

 NIM : 1511500023  

2. Nama : Cristian Yohanes 

 NIM  : 1511500165 

3. Nama  : Boby Ervandi Aditya 

 NIM : 1511500063 

 

 Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa laporan KP yang berjudul : 

Rancang Bangun Aplikasi Pemesanan Pada Bangka Petcare Center Berbasis 

Android, adalah benar asli karya ilmiah karya saya sendiri, bukan plagiat dan 

yang dibuat berdasarkan hasil penelitian yang saya lakukan. 

 Demikian surat pernyataan ini kami buat dengan sebenarnya, dan apabila 

yang dikemudian hari ternyata tidak benar, maka saya bersedia dikenakan sanksi 

sesuai ketentuan perundang-undangan yang berlaku. 

 

Pangkalpinag, 11 Januari 2019 

Yang Menyatakan,  

 

Restu Putra 

NIM 1511500023 

  

 

 

 

 

 

      Cristian Yohanes                                                  Boby Ervandi Aditya 

 



 

v 
 
 

ABSTRAK 

Dengan adanya internet dapat membantu kita dalam memberikan informasi yang 

diperlukan salah satunya adalah dengan menggunakan Android.  Bangka petcare 

center merupakan toko pemesanan produk-produk perawatan hewan peliharaan 

dan pemesanan berbagai macam hewan peliharaan yang belum memiliki aplikasi 

sehingga masyarakat Kota Pangkalpinang ataupun yang berada di luar 

Pangkalpinang belum mengetahui adanya petcare center ini padahal minat 

masyarakat saat ini terhadap hewan peliharaan sedang meningkat, hanya saja 

masih kurangnya informasi pemesanan hewan peliharaan dan pemesanan produk 

perawatannya sehingga minatnya sedikit berkurang. Pada penelitian ini, di bangun 

sebuah aplikasi pada telepon seluler pintar berbasis Android. Tujuannya adalah 

untuk menjawab kebutuhan akan teknologi yang memudahkan dalam pemesanan 

secara praktis dan mobile. Model perancangan aplikasi dengan menggunakan 

waterfall, dan menggunakan metode berorientasi objek untuk pengembangan 

aplikasinya. Hasil yang di harapkan dengan adanya aplikasi ini dapat 

mempermudah pelanggan untuk melakukan pemesanan. 

Kata Kunci : Android, Pemesanan, Aplikasi, Toko,  Petcare 
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