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ABSTRAK 

Sistem absensi kehadiran merupakan hal yang menunjang kedisiplinan pegawai 

pada suatu instansi. Terdapat beberapa jenis sistem absensi yang berkembang saat 

ini yaitu sistem absensi secara manual dan sistem absensi yang sudah terintegrasi 

dengan teknologi. Namun, sistem absensi secara manual ini tentunya masih 

terdapat beberapa kekurangan diantaranya dapat menjadi penghambat suatu 

instansi dalam mengontrol kedisiplinan pegawainya. Selain itu pegawai sering 

tidak mengindahkan peraturan tentang kedisiplinan ini, misalnya pegawai sering 

terlambat masuk kerja, berkeliaran pada saat jam kerja dan perilaku saling 

menitipkan absen sesama rekan kerjanya. Sistem absensi secara manual ini dapat 

diganti dengan sistem yang terintegrasi teknologi dengan di dukung  teknologi 

mobile yang  berkembang cukup pesat saat ini yaitu  dengan mengembangkan 

sistem kehadiran yang didasarkan pada identifikasi fitur wajah  menggunakan 

metode Viola-Jones dan algoritma Eigenface berbasis android. Algoritma Viola-

Jones merupakan algoritma yang tingkat identifikasi fitur wajahnya mencapai 

96,43%  sehingga  paling banyak digunakan karena tingkat keakuratannya tinggi. 

Pendeteksian obyek menggunakan metode  Viola-Jones ini adalah  dengan 

menggabungkan Haar Like Feature, Integral image, AdaBoost Machine-

Learning, dan Cascade Classifier. Algoritma eigenface digunakan pada proses 

identifikasi citra wajah yang terdeteksi dengan menghasilkan ciri dari suatu 

gambar fitur wajah menggunakan Principal Component Analysis (PCA). 

Diharapkan dengan adanya aplikasi absensi ini dapat membantu pihak perusahaan 

dalam mendata kehadiran pegawai dikarenakan proses absensi mengunakan 

deteksi wajah dan juga pengealan wajah dengan metode viola jones dan eigenface. 

Dengan aplikasi ini juga diharapkan dapat mengurangi kecurangan dalam hal 

kehadiran.  

 

Kata Kunci : Sistem Absensi, Android, Viola-Jones, Eigenface, Principal 

Component Analysis (PCA) 
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Simbol Use Case Diagram 

 

 

 

Aktor 

Menggambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari system yang dibuat 

atau bisa disebut dengan pengguna 

aplikasi 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan aktor 

dengan usecase 

 

 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari 

suatu sistem sehingga pengguna 

sistempahamdanmengertikegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

 

  

Simbol Activity Diagram 

 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 
 

 

End State 

Menggambarkan akhir aktifitas 

 

 

Transition 

Menggambarkan perpindahan 

control antarastate 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 
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Sequence Diagram 
 

 

Aktor 

Pengguna aplikasi atau biasa disebut 

user 

 

 

 

Pesan Tipe Send 

Menggambarkan suatu object 

mengirim datamasuk 

 

Garis Hidup 

Menggambarkan kehidupan suatu 

objek 

 

 

Waktu Aktif 

Menggambarkan objek dalam keadaan 

aktif dan berinteraksi, Semua yang 

berhubungan dengan waktu aktif 

adalah sebuah tahap yang dilakukan di 

dalamnya. 

 

 

 

 

Keluaran 

Menggambarkan sebuah keluaran yang 

didapatkan setelah melalui beberapa 

tahapan 



 

 
 

 


