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ABSTRAK

Koperasi Hidayat Arsani adalah Koperasi yang masih dalam naungan PT
Hidayat Arsani Grup yang berdiri sejak tanggal 11 November 2011 yang
bertempatan di  JI. Pulau Pelepas, Beluluk, Pangkalan Baru, Pangkalpinang
mempunyai 3 sub perusahaan didalamnya, yaitu CV. Surya Indah Perkasa (
tambak air anyir, tambak Romodong, tambak Pesaren), RS. Arsani, RSIA Muhaya,
Sabrina Hotel, GM Hotel, Rakyat Pos, dll. Sampai saat ini kegiatan proses
peminjaman di Koperasi Hidayat Arsani masih secara konvensional atau manual.
Dimana Anggota yang ingin melakukan peminjaman harus datang langsung ke
tempat koperasi. Dalam proses peminjaman, setiap anggota diwajibkan
menyiapkan beberapa persyaratan pinjaman, diantaranya formulir pinjaman, foto,
ktp, Kk, slip gaji, dan surat peryantaan manager. Proses peminjaman seperti ini
terkadang membutuhkan waktu yang lama, dimana jika ad kekurangan anggota
harus bolak balik untuk menyiapkan persyaratan. Dengan berkembangnya
teknologi mobile yang saat ini begitu pesat, maka koperasi hidayat arsani mencoba
melakukan inovasi salah satunya dengan merancang aplikasi peminjaman yang
mana aplikasi tersebut dibuat dengan menggunakan sistem operasi android.
Aplikasi android ini dirancang dengan menggunakan model prototipe. Metode
pengembangan perangkat lunak menggunakan object oriented programming
dengan tools UML. Diharapkan dengan dirancangnya aplikasi ini dapat membantu
pihak koperasi hidayat arsani dalam proses peminjaman. Anggota yang ingin
melakukan peminjaman tidak perlu lagi datang kekantor dikarenakan dengan
adanya aplikasi ini proses peminjaman dapat dilakukan kapan dan dimanapun
anggota berada. Selain itu, dengan adanya aplikasi ini proses menjadi lebih efektif
dan efisien.

Kata Kunci : koperasi, pinjaman, prototipe
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Simbol Use Case Diagram

Aktor

Menggambarkan orang atau sistem
yang menyediakan atau menerima
informasi dari system yang dibuat
atau bisa disebut dengan pengguna
Aplikasi

Association
Menggambarkan hubungan aktor

dengan usecase

D

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari
suatu sistem sehingga pengguna
sistempahamdanmengertikegunaan

sistem yang akan dibangun.

Simbol Activity Diagram

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas

®

End State
Menggambarkan akhir aktifitas

Transition
Menggambarkan perpindahan

control antarastate

.

Activity State

Menggambarkan proses bisnis
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Diagram Sequence

X

Aktor
Pengguna aplikasi atau biasa disebut

user

Pesan Tipe Send
Menggambarkan suatu object

mengirim datamasuk

Garis Hidup
Menggambarkan  kehidupan suatu
objek

Waktu Aktif

Menggambarkan objek dalam keadaan
aktif dan berinteraksi, Semua yang
berhubungan dengan waktu aktif
adalah sebuah tahap yang dilakukan di

dalamnya.

Keluaran
Menggambarkan sebuah keluaran yang
didapatkan setelah melalui beberapa

Tahapan
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