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ABSTRAK

RR Photography Studio’s adalah sebuah perusahaan yang bergerak
dibidang jasa fotografi. Dalam perkembangan bisnisnya, RR Photography
Studio’s mempunyai visi untuk memberikan pelayanan terbaik bagi pelanggan
dan mendapatkan kepercayaan dari pelanggan. Untuk mewujudkan visi tersebut
maka diperlukan suatu sarana informasi yang berbasis web. Fasilitas ini bertujuan
untuk mempermudah pelanggan dalam melakukan pemesanan jasa fotografi untuk
sebuah acara tertentu. Pada proses pembuatan website, langkah awal yang
dilakukan adalah menganalisis sistem di dalam perusahaan, membuat desain
sistem, desain struktur menu web dan desain interface dari web tersebut, setelah
itu ditentukan pemakaian software. Pada aplikasi ini, software yang dipakai
adalah Adobe Dreamweaver CS6 untuk pembuatan desain interface, MySQL
sebagai database untuk menyimpan data dari situs dan skrip PHP untuk bahasa
pemrogramannya. Hasil yang didapatkan didalam aplikasi ini adalah aplikasi
sistem informasi pemesanan jasa fotografi berbasis web pada RR Photography
Studio’s. Pada website RR Photography Studio’s dilengkapi fasilitas paket
fotografi yang ditawarkan, halaman order, konfirmasi pembayaran dan testimonial
serta adanya halaman administrator untuk mengatur isi dari halaman atau konten

web.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pemesanan Jasa Fotografi, Website.
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Simbol Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

GAMBAR NAMA KETERANGAN
Start Point Menggambarkan awal aktivitas.
End Point Menggambarkan akhir dari aktivitas.
State Aktivitas yang terjadi didalam activity.
. Control Urutan perpindahan suatu aktivitas.
<> Decision Menggambarkan keputusan /pilihan.
Simbol Use Case Diagram
GAMBAR NAMA KETERANGAN
Menspesifikasikan himpunan serta
Aktor peran yang pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use case.
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
Use Case ditampilkan system yang

>

menghasilkan suatu hasil terukur bagi

suatu actor.

<<extend>>

Menspesifikasi bahwa suatu use case




Extend

target memperluas perilaku dari use
case sumber pada suatu titik yang

diberikan.

Simbol sequence Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN
Mendeskripsikan orang yang
Actor berinteraksi dengan sistem.
' Mendeskripsikan tempat mulai dan
U Lifeline berakhirnya sebuah pesan.
|
|
AMessated. iy Line Message | Mendeskripsikan pengiriman pesan

Boundary Class

Mendeskripsikan sebuah

penggambaran dari from.

Control Class

Mendeskripsikan penghubung antara

boundary dengan tabel.

Entrity Class

Mendeskripsikan hubungan kegiatan
yang akan dilakukan.
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