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ABSTRAK   

Kehadiran pegawai merupakan faktor utama pada sebuah instansi atau perusahaan   

dalam mencapai tujuan. hal ini berkaitan pada kedisiplinan dan berdampak pada baik  

buruknya kantor desa, dampak yang terjadi dapat berupa kurangnya output dari hasil  

produksi. Banyak manajemen menindak lanjuti dengan cara melakukan pemotongan gaji  

dari setiap karyawan yang tidak hadir pada waktu kerja. Oleh karena itu, perlu adanya  

pendataan khusus untuk mencatat kehadiran dan ketidakhadiran pegawai agar  

keberadaan pegawai dalam melakukan aktifitas kerja tercatat dengan baik. Banyak cara  

yang digunakan untuk pengolahan absensi pegawai, salah satunya yaitu dengan  

menggunakan mesin barcode. Pada Kantor Desa Sempan, Sistem absensi yang  

digunakan yaitu mesin pemindai sidik jari (fingerprint scanner machine). Namun sistem  

tersebut membutuhkan biaya yang cukup mahal, baik dari pengadaan maupun perbaikan  

sehingga perusahaan harus mengeluarkan biaya banyak untuk menangani pengolahan  

absensi pegawai. Disamping itu, kondisi sidik jari yang kotor, basah atau rusak dapat  

terjadi pada beberapa pegawai sehingga menghambat proses transaksi absensi. Metode  

deskriptif merupakan metode yang digunakan penulis dalam penelitian. Metode in dinilai  

sangat tepat guna mendeskripsikan unsur-unsur instrinsik yang terdapat dalam  

Rancangan Perangkat Lunak. Karena setiap perjalanan program perlu dideskripsikan  

agar dapat lebih dimengerti. Hasil yang diperoleh dari penelitian dan implementasi  

sistem yang penulis lakukan dengan cara memasukan beberapa contoh data pegawai  

sebagai percobaan transaksi absensi, program aplikasi absensi yang dibuat berjalan  

dengan baik.   

Kata kunci : waterfall, Pegawai, website    
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DAFTAR SIMBOL   

 

Simbol  Activity  Diagram   

Status awal  Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram   

 aktivitas  memiliki sebuah status awal   

 

Aktivitas  Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas   

 biasanya diawali dengan kata kerja   

 

Percabangan / decision  Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan   

 aktivitas lebih dari satu   

 

Penggabungan / join  Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu   

aktivitas digabungkan menjadi satu   

Status akhir  Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah   

 diagram aktivitas memiliki sebuah status   

akhir   

Swimlane    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang  

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang  

terjadi  

Use case  Fungsionalitas yang disediakan sistem   

 sebagai unit-unit yang saling bertukar pesan   

antara unit atau aktor; biasanya dinyatakan   

dengan menggunakan kata kerja di awal di   

awal frase nama use case   
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Nama swimlane   

 

Nama use case   



 

 

 

 

 

 

Aktor / actor   

 

 

 

 

 

 

 

              nama aktor   

 

 

 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang  

berinteraksi dengan sistem informasi yang  

akan dibuat diluar sistem informasi yang akan  

dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol dari  

aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum  

tentu merupakan orang; biasanya dinyatakan  

menggunakan kata benda di awal frase nama  

aktor  

 

 

 

Asosiasi / association  Komunikasi antara aktor dan use case yang   

 berpartisipasi pada use case atau use case   

memiliki interaksi dengan aktor   

Ekstansi / extend   

 

 

 

 

<< extend >>   

 

 

 

 

 

 

 

 

Package  Package merupakan  sebuah  

   

 

bungkusan dari  satu atau lebih kelas   

atau elemen diagram UML lainnya.   
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package   

Relasi use case tambahan ke sebuah use case  

dimana use case yang ditambahkan dapat  

berdiri sendiri walau tanpa use case tambahan  

itu; mirip dengan prinsip inheritance pada  

pemrograman berorientasi objek; biasanya  

use case tambahan memiliki nama depan yang  

sama dengan use case yang ditambahkan   



 

 

 

 

 

 

Elemen dalam package digambarkan di dalam package   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kelas    

 

 

 

 

Antarmuka/ interface   

 

       nama_interface   

 

 

 

Kelas pada struktur sistem    

 

 

 

 

 

Sama dengan konsep interface dalam  

pemrograman berorientasi objek  

asosiasi/ association  Relasi antar kelas dengan makna   

 umum, asosiasi biasanya juga disertai   

dengan multiplicity  

 

asosiasi berarah  / directed  

association   

 

Relasi antar kelas dengan makna kelas  

yang satu digunakan oleh kelas oleh  

kelas yang lain, asosiasi biasanya juga  

disertai dengan multiplicity  

 

Generalisasi   Relasi antar kelas dengan makna   

 generalisasi-spesialisasi(umum   

khusus)   

Kebergantungan / dependency  Relasi antar kelas dengan makna   

 

 

x   

Perpustakaan    

Pustaka  Anggota   

Peminjaman   

nama_kelas   

+atribut   

+operasi()   



 

 

 

 

 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang   

berinteraksi dengan sistem informasi   

yang akan dibuat di luar sistem   

informasi yang akan dibuat itu   

sendiri, jadi walaupun simbol dari   

aktor adalah gambar orang, tapi aktor   

belum  tentu merupakan orang;   

biasanya dinyatakan menggunakan   

kata benda diawal frase nama aktor   

Garis hidup / lifeline  Menyatakan kehidupan suatu objek   

 

 

 

 

Objek   Menyatakan objek yang berinteraksi   

 pesan   

 

 

 

Waktu aktif  Menyatakan objek dalam keadaan   

 aktif dan berinteraksi, semua yang   

 terhubung dengan waktu aktif ini   

 adalah sebuah tahapan yang dilakukan   

 didalamnya   

 

1: login()         2: cekStatuslogin()                           

3: open()   

 

Maka cekStatusLogin() dan open()  

dilakukan didalam metode login()   

Aktor tidak memiliki waktu aktif   
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  kebergantungan anatar kelas  

Aktor    

               nama aktor  

atau   

nama aktor   

        tanpa waktu aktif   
        tanpa waktu aktif   

nama objek : nama kelas   



 

 

 

 

 

 

Pesan tipe create  

<<create>>   

 

 

 

Pesan tipe call   

        1 : nama_metode()   

 

 

 

 

 

Menyatakan suatu objek membuat  

objek yang lain, arah panah mengarah  

pada objek yang dibuat   

 

Menyatakan suatu objek memanggil  

operasi / metode yang ada pada objek  

lain atau dirinya sendiri,  
 

           

 

 

ama_metode()  

 

 

 

 

 

 

Pesan tipe send   

       1 : masukan   

 

Pesan tipe return   

       1 : keluaran   

 

 

 

 

Pesan tipe destroy  

<<destroy>>   

Arah panah mengarah pada objek  

yang memiliki operasi/metode, karena  

ini memanggil operasi/metode maka  

operasi/metode yang dipanggil harus  

ada pada diagram kelas sesuai dengan  

kelas objek yang berinteraksi.   

Menyatakan bahwa suatu objek  

mengirimkan data/masukan/informasi  

ke objek  lainnya, arah panah  

mengarah pada objek yang dikirimi   
 

Menyatakan bahwa suatu objek yang  

telah menjalankan suatu operasi atau  

metode menghasilkan  suatu  

kembalian ke objek tertentu, arah  

panah mengarah pada objek yang  

meneriima kembalian.   

 

Menyatakan suatu objek mengakhiri  

hidup objek yang lain, arah panah  

mengarah pada objek yang diakhiri,  

sebaiknya jika ada create maka ada  

destroy   
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