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ABSTRAK

Deva Eyelash Studio berdiri pada tanggal 02 Januari 2016 berlokasi di JI. Letkol Saleh
Ode, Kel.Bukit Merapin, Kec. Gerunggang, Kota Pangkalpinang, Kepulauan Bangka
Belitung. Deva Eyelash Studio merupakan usaha yang bergerak dibidang jasa
kecantikan, tepatnya pemasangan produk kecantikan pada wajah wanita.
Salon ini melakukan pembayaran dengan cara tunai, tidak mempunyai website dan
metode pembayaran yang sistematis kepada konsumen. Dengan e-commerce suatu
kontaktransaksi perdagangan antara pemilik dan pelanggan dapat menggunakan media
internet. Keuntungan dengan menggunakan transaksi melalui e-commerce adalah untuk
meningkatkan pendapatan dengan menggunakan promosi online yang lebih prakti.
Namun proses pencatatan dan perhitungan yang dilakukan pada Deva Eyelash Studio
yang masih bersifat manual.Oleh karena itu, sering terjadi kesalahan baik secara proses
maupun darifaktor manusia dalam pengolahan data transaksi pemasangan. Tahapan
metode penelitian ini menggunakan metode Object Oriented Analysis dan Design
(OOAD). Untuk mengatasi sistem manual tersebut, diperlukan suatu website berbasis e-
commerce Yyang sangat sesuai untuk mendukung kemajuan dan perkembangan
bisnis.Hasil penelitian ini berupa system informasi rancangan e-commerce berbasis
website.

Kata Kunci: E-Commerce, website, online, berorientasiobjek, Deva Eyelash Studio



ABSTRACT

Deva Eyelash Studio was established on 02 January 2016 located on JI. Lieutenant
Colonel Saleh Ode, Kel. Bukit Merapin, Kec. Gerunggang, Pangkalpinang City, Bangka
Belitung Islands. Deva Eyelash Studio is a business engaged in beauty services,
precisely the installation of beauty products on women's faces. This salon makes
payments by cash, does not have a website and systematic payment methods to
consumers. With e-commerce, a transaction transaction between owners and customers
can use internet media. The advantage of using transactions through e-commerce is to
increase revenue by using more practical online promotions. But the process of
recording and calculations performed on Deva Eyelash Studio is still manual. Therefore,
errors occur both in the process and from the human factor in processing installation
transaction data. The stages of this research method use the Object Oriented Analysis
and Design (OOAD) method. To overcome this manual system, an e-commerce-based
website is needed that is very suitable to support the progress and development of the
business. The results of this research are website-based e-commerce design information
systems.
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