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ABSTRAK

Kegiatan anggota seperti kegiatan Rutin, Kegiatan Operasi Khusus,
Pengamanan, Piket dan kegiatan serupa lainnya merupakan kegiatan operasional
sehari-hari yang terjadi di sebuah lembaga kepolisian, khususnya di Polres
Bangka. Kegiatan tersebut merupakan hal yang sudah menjadi rutinitas, namun
masih seringkali terjadi, anggota lupa dengan jadwal kegiatan yang menjadi
kewajibannya, entah karena adanya perubahan jadwal, ataupun alasan lainnya.
Perubahan jadwal biasanya didistribusikan oleh Kapolres ke anggota secara
tertulis atau lisan melalui Kabag masing-masing. Oleh karena itu, dibutuhkan
suatu aplikasi untuk membantu pendistribusian perubahan jadwal kegiatan secara
realtime dan mengingatkan anggota untuk melaksanakan kegiatan sesuai jadwal.
Aplikasi dibuat berbasis android, dimana model pengembangan yang digunakan
adalah model prototype dengan tools UML. Diharapkan dengan adanya aplikasi
ini dapat membantu pihak kepolisian dalam mendapatkan informasi yang
diinginkan serta memudahkan pihak kepolisian dalam mengolah data secara cepat,
efektif dan efisien.

Kata Kunci: pengecekaan jadwal, aplikasi mobile, Polres Bangka.
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