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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kebutuhan akan informasi yang cepat dan 

akurat sangatlah penting dalam mempercepat dan mempermudah pekerjaan 

pengolahan data. Sistem informasi penerimaan santri baru di Pondok Pesantren 

Hidayatussalikin belum sepenuhnya dimanfaatkan secara maksimal. Seperti dalam 

Proses pendaftaran calon siswa mendaftarkan secara langsung ke Pesantren 

mengisi data secara manual yang menyebabkan kekurangannya efisiensi dalam 

Proses Pendaftaran mengantrinya calon pendaftar dan efisiensi waktu yang kurang 

maksimal untuk calon Siswa yang dating dari luar Kota Maka dari itu perlu ada 

pengembangan dari sistem tersebut yang sesuai dengan kebutuhan yang 

diperlukan. Dalam Proses Penerimaan Siswa Baru dan Informasi Pondok 

Pesantren Hidayatussalikin Panitia Penerimaan Siswa Baru pun akan lebih mudah 

untuk mendata calon Siswa Baru tidak harus menerima antrian yang panjang di 

Pondok Pesantren Hidayatussalikin karena biodata calon siswa baru sudah 

tersimpan di Database Aplikasi ini, Panitia dapat mencetak biodata calon Siswa 

Baru tanpa menginput manual. Misalnya adanyanya database calon santri, 

pencetakan kartu ujian,dan adanya ujian seacara online. Dengan terintegrasinya 

system secara client server sehingga user akan lebih mudah dalam mengakses 

data.Metode yang digunakan dalam meranncang aplikasi penerimaan santri baru 

yaitu metode wawancara,observasi dan studi putaka. Kesimpulan dari 

perancamgan aplikasi ini adalah banyak manfaat dan kegunaaanya bagi Pondok 

Pesantren Hidayatussalikin maupun calon santri baru yang ingin mendapatkan 

informasi lebih mudah dan akurat. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Use Case Diagram 

 

Aktor 

Menggambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari system yang dibuat 

atau bisa disebut dengan pengguna 

aplikasi 

 

Association 

Menggambarkan hubungan aktor 

dengan use case 

 

Use Case 

Menggambarkan funsionalitas dari 

suatu sistem sehingga pengguna 

sistem paham dan mengerti 

kegunaan sistem yang akan 

dibangun. 

 

Simbol Activity Diagram 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

 

End State 

Menggambarkan akhir aktifitas 

 

Transition 

Menggambarkan perpindahan 

control antara state 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 
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Diagram Sequence 

 

Aktor 

Pengguna aplikasi atau biasa disebut 

user 

 

Pesan Tipe Send 

Menggambarkan suatu object mengirim 

data masuk 

 

Garis Hidup 

Menggambarkan kehidupan suatu objek 

 

Waktu Aktif 

Menggambarkan objek dalam keadaan 

aktif dan berinteraksi, Semua yang 

berhubungan dengan waktu aktif adalah 

sebuah tahap yang dilakukan 

didalamnya 

 

Keluaran 

Menggambarkan sebuah keluaran yang 

didapatkan setelah melalui beberapa 

tahapan 

 

Boundary 

Menggambarkan hubungan kegiatan 

yang akan dilakukan 

 

Control 

Menggambarkan penghubung antara 

boundary dengan tabel. 

 

Entity 

Menggambarkan hubungan kegiatan 

yang akan dilakukan 
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Simbol Class diagram 

 

Class 

Menggambarkan sebuah kelas pada 

sistem yang terbagi menjadi 3 

bagian. Bagian atas adalah nama 

kelas. Bagian tengah adalah atribut 

kelas. Bagian bawah adalah methode 

dari kelas. 

 

Association 

Hubungan statis antar kelas. 

menggambarkan kelas yang 

memiliki atribut berupa kelas lain 

atau kelas yang harus mengetahui 

eksistensi kelas lain. 

 

Agregation 

Hubungan yang menyatakan bahwa 

suatu kelas menjadi atribut bagi 

kelas lain. 

 

 

 

 

 

 

 


