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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi yang kian lama semakin meningkat mendorong sifat 

manusia untuk memanfaatkan dan menggunakan teknologi dengan sebaik- 

baiknya. Munculnya berbagai jenis perangkat elektronik dan aplikasi- aplikasi 

yang semakin berkembang serta berkembangnya internet yang sekarang dapat di 

nikmati hampir bisa dimana saja. Selain itu munculnya sistem operasi mobile yang 

bernama Android yang memiliki performa dan kinerja yang layak dengan sebutan 

smartphone bagi ponsel yang menggunakan sistem operasi tersebut. Dengan 

perkembangan jaman yang semakin pesat dapat dimanfaatkan untuk media 

transaksi untuk mempermudah pelanggan dalam melakukan transaksi dimanapun 

dan kapanpun. Dalam hal ini penulis berinisiatif untuk membuat Rancangan 

Aplikasi Pemesanan pada CV. Imrin Cell berbasis Android. (Studi Kasus di CV. 

Imrin Cell yang diharapkan dapat membantu dalam pengenalan produk, media 

jual- beli, serta mempermudah pelanggan dalam melakukan transaksi. Dengan 

menggunakan aplikasi ini, masyarakat dapat melihat informasi tentang Penjualan 

CV. Imrin Cell dan produk-produk yang terdapat disana serta memesan produk- 

produk di CV. Imrin Cell. 

 

Kata kunci : android, penjualan, teknologi informasi 
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Simbol Diagram Hubungan Entitas 

 

Entitas 

Menggambarkan kumpulan objek 

yang anggota-anggotanya berperan 

dalam sistem atau menyatakan satuan 

himpunan entitas 

 

Garis Penghubung 

Merupakan penghubung entitas 

dengan relationship ataupun 

sebaliknya dari relationship ke entitas 

 

Relasi 

Menggambarkan satu himpunan 

hubungan antara objek yang 

dibangun (relationship) Atau 

himpunan yang ada diantara 

himpunan entitas 

 

 

Simbol Flowchart 

 

START/END 

Menggambarkan awal dan akhir 

aliran data 

 

Penghubung 

Menggambarkan arah proses 

menghubungkan satu modul ke ke 

modul yang lainnya 



 

 
 

 

Input/Output 

Menggambarkan masukan dan 

keluaranyang dihasilkan 

 

Simbol Use Case Diagram 

 

Aktor 

Menggambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari system yang dibuat 

atau bisa disebut dengan pengguna 

aplikasi 

 

Association 

Menggambarkan hubungan aktor 

dengan use case 

 

Use Case 

Menggambarkan funsionalitas dari 

suatu sistem sehingga pengguna 

sistem paham dan mengerti 

kegunaan sistem yang akan 

dibangun. 

 

 

Simbol Activity Diagram 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

 

End State 

Menggambarkan akhir aktifitas 

 

Transition 

Menggambarkan perpindahan 

control antara state 



 

 
 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 

 

 

Diagram Sequence 

 

Aktor 

Pengguna aplikasi atau biasa disebut 

user 

 

Pesan Tipe Send 

Menggambarkan suatu object mengirim 

data masuk 

 

Garis Hidup 

Menggambarkan kehidupan suatu objek 

 

Waktu Aktif 

Menggambarkan objek dalam keadaan 

aktif dan berinteraksi, Semua yang 

berhubungan dengan waktu aktif adalah 

sebuah tahap yang dilakukan 

didalamnya 

 

Keluaran 

Menggambarkan sebuah keluaran yang 

didapatkan setelah melalui beberapa 

tahapan 

 

 


