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PERSEMBAHAN 
 

 
“ Allah Tidak Membebani Kewajiban Kepada Seseorang Kecuali Dengan 

Kesanggupannya ,Hasil Kerjanya Yang Baik Untuknya Sendiri Dan Tidak Baik  

Menjadi Tanggung Jawab Sendiri Pula “. (QS Al-Baqarah : 286) 

Alhamdulillahi Robbil Alamin Ya Allah 

terima kasih 

Atas semua Nikmat-Mu telah ku tempuh 

perjalanan  

Panjang demi menggapai cita . 

 

Kupersembahkan karya tulis ini untuk kedua Orang tuaku, Kakak dan Adikku 

yang senantiasa mendukung dan memberiku kekuatan serta saudara saudariku 

di Pangkalpinang  yang selalu memberi dukungan moral dan spiritual yang 

merupakan cahaya bagiku dalam membuat karya tulis ini. 

 

Serta teman-temanku yang membantu dengan sabar 

agar tercapainya cita-cita. Dan Semua Dosen yang 

telah membantu dalam membuat karya tulis ini. 

Terimakasih untuk semuanya ...... 

 

Seluruh sahabat-sahabatku yang telah memberi warna berbeda dalam hidupku serta 

seluruh teman seperjuangan jurusan Sistem Informasi  angkatan 2009 di STMIK atma 
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KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum Wr. Wb. 

Puji dan syukur penulis  panjatkan kehadirat Allah SWT, salawat dan salam  bagi 

nabi kita Muhammad SAW karena atas Rahmat dan Karunia-Nya penulis dapat 

menyelesaikan laporan kerja praktek dengan judul “ANALISIS SISTEM 

INFORMASI SIM CORNER DI BANGKA TRADE CENTER (BTC) 

PANGKALPINANG . 

Laporan kerja praktek ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat di dalam 

menempuh kelulusan program studi Sarjana pada Sekolah Tinggi Manajemen 

Informatika dan Komputer Atma Luhur Pangkalpinang. 

Penyelesaian laporan ini tidak semata - mata dari pihak penulis, melainkan juga 

berkat bimbingan dan dorongan dari berbagai pihak yang telah membantu baik secara 

materiil maupun spiritual. Oleh karena itu penulis menghaturkan banyak terima kasih 

kepada yang terhormat  dan yang tercinta : 

 

1. Ibu Yuyi Andrika , M.Kom, selaku Dosen pembimbing yang telah memberikan 

masukan kepada penulis . 

2. Seluruh Staf Pengajar di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer  

Atma Luhur Pangkalpinang, yang telah memberikan bekal dan ilmu selama penulis 

menimba ilmu.  

3. Kedua Orang Tua tersayang, yang telah mendidik dan memberikan dukungan. 

4. Friends Computer dan teman-teman yang telah membantu dalam proses 

pembuatan Laporan Kerja praktek ini. 

5. Mahasiswa-Mahasiswi Stmik Atma Luhur Pangkalpinang , yang telah 

membantu dalam pembuatan laporan kerja praktek ini 

Dengan segala kerendahan hati  penulis  menyadari bahwa hasil yang dicapai dari 

laporan kerja praktek  ini, masih jauh dari sempurna dan bahkan banyak 

kekurangannya. Oleh karena itu saran dan kritikan yang bersifat membangun sangat 

penulis harapkan,. semoga laporan tugas akhir ini dapat memberikan masukan serta 
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informasi yang bermanfaat. Akhir kata penuslis ingin mengucapkan banyak–banyak 

terima kasih dan semoga semua pihak yang telah memberikan bantuan atas 

penyelesaian laporan ini mendapat  balasan yang setimpal dari Allah SWT. Amien. 

 

 

                                                                                     Wassalamu’alaikum Wr. Wb. 

  Pangkalpinang,       Juli  2013 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem. 

 

End State 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem. 

 

Activity 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 

 

Transition to Self 

Menggambarkan hubungan antara state atau activity yang 

kembali kepada state atau activity itu sendiri. 

 

Transition State 

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua activity, 

ataupun antara state dan activity. 

 

 

 

Decision 

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang 

bernilai benar/salah. 

NewSwimlane 
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State 

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun tempat untuk 

beberapa aktivitas. 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah 

aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas yang 

harus dikerjakan. 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua atau 

lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan menghasilkan 

sebuah aktivitas. 

 

2. Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan 

atau menerima informasi dari sistem atau 

menggambarkan pengguna software aplikasi (user). 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsional dari suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use  

case. 
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3. Class Diagram 

 

Class 

Menggambarkan keadaan (atribut/property) dari suatu 

objek. 

Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama, atribut, 

method. 

Nama menggambarkan nama dari class/objek. 

Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang dapat 

dimiliki oleh property tersebut. 

Method menggambarkan implementasi dari layanan yang 

dapat diminta dari beberapa object dari class, yang 

mempengaruhi behaviour. 

 

Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek 

dengan objek lainnya. Dapat juga menggambarkan 

ketergantungan antar kelas. 

 

Aggregate 

Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik dibentuk 

dibentuk dari objek-objek lain, atau secara logis 

mengandung objek lain. 

 

Multiplicity 

Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satu 

dengan lainnya. Contoh: 

Indicator Meaning Example 

0..1 Zero or one  

0..* Zero or more  

0..n Zero to n (where n > 1) 0..3 

NewClass
name
name2
name3

opname()
opname2()
opname3()
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4. Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem. 

 

Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika dari 

suatu sistem, menangani tugas utama dan mengontrol alur 

kerja suatu sistem. 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari sebuah sistem). 

Object Message 

1 One only  

1..* One or more  

1..n One to n (where n > 1) 1..5 

* Many  

N Only n (where n > 1) 9 

n..* N oe more, where n > 1) 7..* 

n..m Where n & m both > 1 3..10 
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Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Message to Self 

Menggambarkan pesan/hubungan obyek itu sendiri, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Return Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak 

nyata yang informasinya harus disimpan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


