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DAFTAR SIMBOL 

1. Activity Diagram 

a. Start point  

 Manggambarkan permulaan dari sebuah 

sistem yang akan dikerjakan, biasanya 

terletak pada pojok kiri atas. 

 

b. End point 

 Manggambarkan akhir dari sebuah sistem 

yang dikerjakan. 

 

c. Activities 

 Manggambarkan proses bisnis. 

 

 

d. Decision Point 

 Pilihan untuk pengambilan keputusan 

 

e. Black Hole Activities 

 Ada masukan dan tidak ada keluaran 

 

f. Miracle Activities 

 Tidak ada masukan dan ada keluaran, 

dipakai pada waktu start point. 

 

g. Fork (Pencabangan) 

 Mempunyai 1 transisi masukan dan 2 

atau lebih transisi keluaran 
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h. Join (Gabungan) 

 Mempunyai 2 atau lebih transisi masukan 

dan 1 transisi keluaran 

 

i. Guards  (Kunci) 

             [….] Sebuah kondisi benar setelah melewati 

sebuah transisi, harus konsisten dan tidak 

overlap. 

 

j. Swimlane 

 

Sebuah cara untuk mengelompokkan 

activity. 

 

2. Use Case Diagram 

a. Actor 

 Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi 

dari sistem. 

 

b. Use case 

 Menggambarkan proses sistem (kebutuhan 

sistem dan sudut pandang user) 

 

3. Entity Relationship Diagram 

a. Entitas 

 Objek yang mewakili sesuatu yang nyata 

dan dapat dibedakan dari sesuatu yang 

lain. 

 

 

Entitas 
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b. Atribut 

 

 

attribute 1 

attribute 2 

attribute 3 

 

Mendeskripsikan karakteristik dari entitas 

tersebut. Isi dari atribut mempunyai 

sesuatu yang dapat mengidentifikasikan isi 

elemen satu dengan yang lain. 

 

c. Hubungan (Relasi) 

 Menggambarkan proses sistem (kebutuhan 

sistem dan sudut pandang user) 

 

 

 

 

 

 

  

Entitas 

ENTITAS relasi ENTITAS
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