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Penulis

ABSTRAK
Sektor perkebunan merupakan penyelamat bagi petani perkebunan khususnya
petani kelapa sawit. Tujuan penelitian ini untuk Meningkatkan akurasi data dan
otomatisasi pengolahan data timbang dalam sistem pengolahan data timbang
pabrik minyak sawit (CPO Mill), menjaga integritas data timbang terhadap
petugas dilapangan dalam sistem pengolahan data timbang pabrik minyak sawit
(CPO Mill), Meningkatkan produktivitas perusahaan dalam penyajian informasi
yang cepat, tepat, akurat dan sesuai dengan kebutuhan, Menambah pengetahuan
dan pengalaman peneliti dalam analisis dan perancangan suatu sistem informasi.
Pembangunan perkebunan kelapa sawit di daerah Riau Silip membawa perubahan
besar terhadap keadaan masyarakat pedesaan, khususnya masyarakat pendatang
(transmigrasi), karena program pembangunan perkebunan kelapa sawit pada
awalnya dikaitkan dengan program transmigrasi. Di samping itu dengan
berkembangnya perkebunan kelapa sawit juga merangsang tumbuhnya industri
pengolahan yang bahan bakunya dari kelapa sawit. Kondisi ini menyebabkan
tingginya mobilitas penduduk di daerah Riau Sili terutama di daerah
pengembangan perkebunan kelapa sawit. Kelapa sawit merupakan salah satu
komoditas yang penting dan strategis di daerah Riau Silip karena peranannya yang
cukup besar dalam mendorong perekonomian rakyat, terutama bagi petani
perkebunan. Pembangunan perkebunan kelapa sawit mempunyai dampak ganda
terhadap ekonomi wilayah, terutama sekali dalam menciptakan kesempatan dan
peluang kerja. Pembangunan perkebunan kelapa sawit ini telah memberikan
tetesan manfaat (trickle down effect), sehingga dapat memperluas daya
penyebaran (power of dispersion) pada masyarakat sekitarnya. Semakin
berkembangnya perkebunan kelapa sawit, semakin terasa dampaknya terhadap
tenaga kerja yang bekerja pada sektor perkebunan dan sektor turunannya. Dampak

tersebut dapat dilihat dari peningkatan pendapatan masyarakat petani, sehingga



meningkatnya daya beli masyarakat pedesaan, baik untuk kebutuhan primer

maupun kebutuhan sekunder.

Kata kunci: Kelapa sawit, Timbangan, Sistem, Informasi
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start Point
‘ Menggambarkan awal dari aktivitas.
. End Point
- Menggambarkan akhir dari aktivitas.
Activity
( N Menggambarkan suatu proses atau
kegiatan bisnis.
Fork
. Menggambarkan aktivitas yang dimulai

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

<> Decision
Menggambarkan keputusan atau pilihan.

State Transition

Menggambarkan aliran  perpindahan

kontrol antara state.

MewSwimlane | Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau

pengelompokkan aktivitas berdasarkan

vii



Simbol Use Case Diagram

=

actor.

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi
dari sistem atau menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Use case

Menggambarkan  fungsionalitas  dari
suatu sistem, sehingga pengguna sistem
paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.
Association

Menggambarkan ~ hubungan  antara

actordengan use case.

viii



Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity
Menunjukkan objek-objek dasar yang

terikat didalam sistem. Objek tersebut

dapat berupa orang, benda, atau hal

lainnya yang keterangannya perlu

disimpan di basis data.
Relationship

Adalah hubungan terjadi antara satu
atau lebih entity.

Garis

Menghubungkan entity dengan

relationship



Simbol Sequence Diagram

Message()

R

Actor
Menggambarkan orang Yyang sedang

berinteraksi dengan sistem.

Entity

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem(struktur data dari
sebuah sistem).

Boundary
Menghubungkan antara  userdengan

sistem.

Control

Menggambarkan “perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.

Object Message
Menggambarkan pengiriman pesan.

Message to Self
Sebuah objek yang mempunyai sebuah

pesan kepada dirinya sendiri.



Loop i

Simbol ClassDiagram

NewClass

feAttribute
S Attributel
S Attribute2

¥Method ()
$Method1()
$Method2()

0.*
1.*
0.1

Loop
Menggambarkan  perulangan  dalam

sequence.

Class Name

Merupakan nama dari sebuah kelas.
Attribute

Data yang dimiliki suatu objek dalam
suatu kelas.

Method

Suatu proses yang dapat dilakukan oleh
sebuah kelas.

Association dan Association Class
Menggambarkan hubungan yang terjadi

antara kelas.

Multiplicity
Zero

One

Zero or More
One or More
Zero or One
N
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