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1. Activity Diagram

NewSwimlane I

DAFTAR SIMBOL

Start State
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan
pada sistem.

End State
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan
pada sistem.

Activity State
Menggambarkan aktivtas yan dilakukan pada sistem.

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi.

Swimlane
Menggambarkan  pembagian atau  pengelompokan
berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

Transition to self
Menggambarkan hubungan antara state atau activity yang
kembali kepada state atau activity itu sendiri.

Transition
Menggambarkan hubungan dua state, dua activity antara
state dan activity

State

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah
aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas yang
harus dikerjakan.
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2. Class Diagram

NewGlass

[ PName
‘ P Name2
7 'Name3

Seopnamed)
e RNAM 20
oRnam.e30

Fork

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah
aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas yang
harus dikerjakan.

Join

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua atau
lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan menghasilkan
sebuah aktivitas.

Class

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari suatu
objek. Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama,
atribut, method.

Association

Menggambarkan Mekanisme komunikasi suatu objek
dengan objek lainnya. Atau dapat juga
menggambarkan ketergantungan antar kelas.

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang saling
terhubung satu dengan yang lainnya.contoh :

Tepat Satu

Nol atau lebih

Satu atau lebih
Nol atau Satu

Range 5s.d 8
, 9 Range 4s.d6dan9

PUO=OH
O 0 ¥ %



3. Flowchart
Dipakai sebagai alat Bantu menggambarkan proses di dalam program

Dibagi menjadi tiga kelompok :
I. Flow Direction Symbols

Dipakai untuk menggabungkan antara symbol yang satu dengan symbol

lainnya
Symbol Off-line Connector ( Simbol untuk keluar/
masuk prosedure atau proses dalam lembar/halaman
yang lain)
Symbol Connector (Simbol untuk keluar/masuk
O prosedur atau proses dalam lembar/halaman yang
sama)

Symbol Comunication Link ( Simbol transmisi
untuk informasi dari satu lokasi ke lokasi lainnya)

II. Processing symbols; menunjukkan jenis operasi pengolahan dalam suatu

prosedur

Symbol Process (Simbol yang menunjukkan

pengolahan yang dilakukan oleh komputer)

Symbol Manual Operation (Simbol vyang
menunjukkan pengolahan yang tidak dilakukanoleh
komputer)

Symbol Decision (Simbol untuk kondisi yang akan
<> menghasilkan beberapa kemungkinan
jawaban/aksi)

Symbol Predefined Process (Simbol untuk
mempersiapkan penyimpanan yang akan digunakan
sebagai tempat pengolahan di dalam storage)

Symbol Terminal (Simbol untuk permulaan atau

akhir dari suatu program)



Symbol Off-line Storage (Simbol vyang
menunjukkan bahwa data di dalam symbol ini akan
disimpan)

Symbol Manual Input (Simbol untuk pemasukan

data secara manual on-line keyboard)

Symbol Keying Operation (Simbol operasi dengan
menggunakan mesin yang mempunyai keyboard)

| <

III. Input-output symbols; menyatakan jenis peralatan yang digunakan sebagai
media input atau output.

yang menyatakan proses input dan output tanpa
tergantung dengan jenis peralatannya)

Symbol magnetig-tape unit (Symbol yang
menyatakan input berasal pita magnetic atau output
disimpan ke pita magnetic)

Symbol punched card (Symbol yang menyatakan

input berasal dari kartu atau output ditulis ke kartu)

Symbol disk and on-line storage (Symbol untuk
menyatakan input berasal dari disk atau output
disimpan ke disk)

Symbol display (Symbol yang menyatakan peralatan

output yang digunakan yaitu layar, plotter, printer,
dan sebagainya)

Symbol transmittal tape (Symbol untuk
menyatakan input berasal dari mesin jumlah/hitung)
Symbol dokumen (symbol yang menyatakan input

berasal dari dokumen dalam bentuk kertas atau
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output dicetak ke kertas)
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DAFTAR LAMPIRAN

Rancangan Masukan

Rancangan Id Card

Rancangan Laporan Pencetakan Id card

Lampiran Riset dan Surat Riset

Lembar Berita Acara Konsultasi Dosen Pembimbing KP
Lembar Berita Acara Kunjungan KP
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