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1. Actiivity Diagram

‘ Start Point

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

@ End Point

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Activity
@ Menggambarkan aktivitas yang dilakukan
pada sistem.
| NewSwimlane | Swimlane

Menggambarkan pembagian/pengelompokan
berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

— Transition State

Menggambarkan hubungan antara dua state,

dua activity ataupun antara state dan activity.

<> Decision

Menggambarkan kondisi dari sebuah

aktivitas yang bernilai benar/salah.

Xi



2.

Use ase Diagram

A

-

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan atau
menerima informasi dari sistem atau menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).
Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, sehingga
pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.
Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.
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