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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

O Use Case
\ Untuk menggambarkan fingsional sistem
Actor

( > Untuk menggambarkan sesuatu (entitas) yang

berhubungan dengan system dan berpartisipasi dengan use
case

Relasi

v

Untuk menggambarkan hubungan antar use case dengan
use case, actor dengan actor atau antara actor dengan use

case

Simbol Activity Diagram

. Start State

Untuk menggambarkan awal dari aktivitas

End State
@ Untuk menggambarkan akhir dari aktivitas
Swimlane
NewSwimlane Untuk menggambarkan pemisah atau

pengelompokkan aktivitas

Activity State

R

( ) Untuk menggambarkan proses bisnis
Transition

v

Untuk menggambarkan aliran perpindahan

control antara state
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Gambar 4.8 Membuat Repository di Lizmap Web Client

Gambar 4.9 Tampilan titik koordinat di Repository baru
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