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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur Alhamdulillah kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan 

segala rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan KP 

yang berjudul “APLIKASI PEMBELAJARAN INTERAKTIF BAHASA 

INGGRIS UNTUK ANAK KELAS 6 SD HARAPAN SUNGAILIAT 

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS 6”. 

Laporan KP ini mengambil topik multimedia, dengan masalah penelitian 

yaitu bagaimana membuat aplikasi pembelajaran interaktif bahasa inggris yang 

menarik yang dapat membantu siswa dalam memahami materi yang disampaikan. 

Adapun tujuan dibuatnya laporan KP ini adalah menghasilkan aplikasi pembelajaran 

interaktif bahasa inggris agar bermanfaat bagi siswa kelas 6 SD Harapan. 

Penulis menyadari bahwa laporan KP ini masih jauh dari sempurna. Karena 

itu kritik dan saran akan penulis terima dengan senang hati. Dengan segala 

keterbatasan, penulis menyadari pula bahwa laporan KP ini takkan terwujud tanpa 

bantuan, bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak. Untuk itu, dengan segala 

kerendahan hati, penulis menyampaikan ucapan terima kasih kepada : 

1. Allah SWT yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan di dunia 

2. Bapak Dr. Moedjiono, M. Sc selaku Ketua STMIK Atma Luhur 

3. Monny Quatro, S.Pd selaku pembimbing lapangan  

4. Bapak Okkita Rizan, M.Kom sebagai pembimbing KP 

5. Keluarga telah memberikan dukungan kepada penulis baik secara moril 

maupun materil. 

6. Teman – teman dan seperjuangan dalam mengerjakan laporan KP 

Diharapkan kiranya laporan KP ini dapat bermanfaat bagi mereka yang 

nantinya akan menulis laporan KP dengan topik yang sama. 

 

           Sungailiat, 24 Desember 2014 

 

 
     Penulis 
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