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KATA PENGANTAR 

 

Puji Syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena dengan rahmat-Nya 

Penulis dapat menyelesaikan Laporan Kuliah Praktek (KP) yang berjudul 

“Aplikasi CD Interaktif Pembelajaran Bahasa Mandarin Pada Sekolah 

Menegah Pertama Pembinaan Pangkalpinang” Pembuatan Laporan KERJA 

PRAKTEK ini dibuat dengan melakukan observasi dan melakukan riset ke tempat 

instansi tersebut. 

Tujuan dari pembuatan Laporan Kuliah Praktek ini adalah sebagai salah satu 

syarat untuk memenuhi nilai pada semester 7 Jurusan Teknik Informatika di 

STMIK ATMA LUHUR Pangkalpinang dan memberikan manfaat bagi kami 

dalam menjalankan kegiatan akademik. Penulis berharap Laporan KP ini dapat 

memberikan informasi yang bermanfaat dan pemngetahuan bagi para pembaca 

umumnya serta mahasiswa khususnya. 

Pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih tak ternilai, kepada: 

1) Tuhan Yang Maha Esa, yang senantiasa memberkahi anugerah dan 

kemudahan kepada penulis dalam pembuatan Laporan KP ini, 

2) Kedua Orang Tua kami Bapak Ibu yang senantiasa mendo’akan kami dan 

mendukung kami dalam kegiatan ini, 

3) Bapak Drs. Djaetun Hs yang telah mendirikan Atma Luhur, 

4) Bapak Dr. Moedjiono, msc, selaku Ketua STMIK Atma Luhur, 

5) Bapak Sujono, M.Kom selaku Kaprodi Teknik Informatika, 

6) Bapak Okkita Rizan, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing kami pada Kerja 

Praktek ini,  

7) Kepala Sekolah SMP Pembinaan Pangkalpinang, Para Guru dan Staf TU, 

yang turut membantu berjalannya kegiatan KP ini dan telah mengizinkan 

kami untuk riset ke tempat tersebut, 

8) Dan teman-teman yang tidak dapat kami sebutkan satu persatu yang juga 

turut membantu dan menjadi motivasi kami terima kasih atas dukungan 

kalian semua. 

Akhir kata kepada semua pihak yang telah membantu terwujudnya Tugas KP ini, 

semoga Tuhan Yang Maha Esa selalu melimpahkan rahmat-Nya.  

 

   Pangkalpinang, Januari 2015 

 

 

 

            Penulis 
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