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nantinya akan menulis proposal penelitian dengan topik yang sama.

Pangkalpinang, Desember 2014

Pendliti



DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Aktivity Diagram

b

O
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Sart state: menunjukkan dimana aliran kerjaitu dimulai.
Activities State: adalah kegiatan dalam aliran kerja.

End state: menunjukkan dimana aliran kerjaitu berakhir.

Transition: menunjukkan bagaimana aliran kerjaitu berjalan
dari satu aktivitas ke aktivitas lainnya

B. Simbol Flowchart

Terminator Symbol,Y aitu ssmbol untuk permulaan (start) atau
akhir (stop) dari suatu kegiatan
Processing Symbol, Simbol yang menunjukkan pengolahan

yang dilakukan oleh komputer

Smbol Decision, Simbol pemilihan proses berdasarkan
kondisi yang ada.

Smbol disk and On-line Storage, Simbol yang menyatakan
input yang berasal dari disk atau disimpan ke disk.

Smbol Input-Output , Simbol yang menyatakan proses input
dan output tanpa tergantung dengan jenis peralatannya
Connector Symbol,Y aitu simbol untuk keluar — masuk atau

penyambungan proses pada lembar / halaman yang berbeda.

Connector Symbol, simbol untuk keluar — masuk atau
penyambungan proses dalam lembar / halaman yang sama.
Flow Direction symbol: simbol yang digunakan untuk
menghubungkan antara simbol yang satu dengan simbol yang

lain. Simbol ini disebut juga connecting line.
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