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KATA PENGANTAR

Puji syukur Alhamdulillah kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan

segala rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan proposal

penelitian yang berjudul “Aplikasi LAN Messenger Menggunakan Java”.

Proposal penelitian ini mengambil topik aplikasi chatting dan transfer file

dalam jaringan LAN, .Adapun tujuan dibuatnya proposal penelitian ini adalah

syarat wajib yang harus ditempuh dalam Program Studi “Teknik Informatika” dan

agar bermanfaat bagi penulis khususnya, dan mahasiswa umumnya, agar bisa

menjadi acuan dalam membuat proposal penelitian.

Peneliti menyadari bahwa proposal penelitian ini masih jauh dari

sempurna. Karena itu kritik dan saran akan senantiasa penulis terima dengan

senang hati. Dengan segala keterbatasan, peneliti menyadari pula bahwa proposal

penelitian ini takkan terwujud tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari

berbagai pihak. Untuk itu, dengan segala kerendahan hati, peneliti menyampaikan

ucapan terima kasih kepada :

1. Allah SWT yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan di dunia

2. Bapak Dr. Moedjiono, M. Sc selaku Ketua STMIK Atma Luhur.

3. Bapak Johnsen Sinaga, B.sc. selaku Pembimbing Lapangan

4. Bapak Sujono M.kom selaku Pembimbing Materi

5. Keluarga telah memberikan dukungan kepada penulis baik secara moril

maupun materil.

6. Teman – teman dan seperjuangan dalam mengerjakan proposal penelitan.

Diharapkan kiranya proposal penelitian ini dapat bermanfaat bagi mereka yang

nantinya akan menulis proposal penelitian dengan topik yang sama.

Pangkalpinang,    Desember 2014

Peneliti
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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Aktivity Diagram

Start state: menunjukkan dimana aliran kerja itu dimulai.

Activities State: adalah kegiatan dalam aliran kerja.

End state: menunjukkan dimana aliran kerja itu berakhir.

Transition: menunjukkan bagaimana aliran kerja itu berjalan

dari satu aktivitas ke aktivitas lainnya

B. Simbol Flowchart

Terminator Symbol,Yaitu simbol untuk permulaan (start) atau

akhir (stop) dari suatu kegiatan

Processing Symbol, Simbol yang menunjukkan pengolahan

yang dilakukan oleh komputer

Simbol Decision,  Simbol pemilihan proses berdasarkan

kondisi yang ada.

Simbol disk and On-line Storage, Simbol yang menyatakan

input yang berasal dari disk atau disimpan ke disk.

Simbol Input-Output , Simbol yang menyatakan proses input

dan output tanpa tergantung dengan jenis peralatannya

Connector Symbol,Yaitu simbol untuk keluar – masuk atau

penyambungan proses pada lembar / halaman yang berbeda.

Connector Symbol, simbol untuk keluar – masuk atau

penyambungan proses dalam lembar / halaman yang sama.

Flow Direction symbol: simbol yang digunakan untuk

menghubungkan antara simbol yang satu dengan simbol yang

lain. Simbol ini disebut juga connecting line.
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