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ABSTRAK

SMA Negeri 1 Puding Besar adalah sebuah sekolah jenjang pendidikan
menengah pada pendidikan formal. Dalam menjalani proses aktivitas informasi
akademik sekolah selama ini. Yang beralamatkan di jalan Raya Sungailiat. Dalam
melaksanakan suatu kegiatan pada SMA Negeri 1 Puding Besar ini sudah
menggunakan komputer, yaitu dengan cara menggunakan aplikasi perkantoran
Microsoft Word dan Microsoft Excel, Proses aktivitas sistem akademik seperti ini
dirasa belum optimal karena belum tersedianya sistem yang memadai untuk
membantu menjalankan proses akademik pada SMA Negeri 1 Puding Besar.
Untuk mengatasi hal tersebut diperlukan suatu aplikasi yang dapat mengolah data-
data menjadi satu kesatuan untuk dipublikasikan dalam aplikasi akademik
berbasis SMS Gateway sehingga informasi dapat diperoleh dengan cepat dan tepat
bagi Guru, Siswa, Wali Kelas dan yang membutuhkannya. Sehingga tidak
Mengakibatkan terjadinya kesalahan dan kekeliruan pada proses yang ada di SMA
Negeri 1 Puding Besar tersebut. Lama nya Guru, Siswa, Wali Kelas untuk
mendapatkan Informasi yang dibutukan nya. dan atas jatuh tempo pembayaran
angsuran. Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penulisan KP ini adalah
memrancang suatu aplikasi akademik sekolah berbasis SMS Gateway pada SMA
Negeri 1 Puding Besar dan penulis dapat menyelesaikan Kerja Praktek dengan
baik, meneliti bagaimana pemanfaatan informasi komputer dalam pengolahan
data-data akademik pada SMA Negeri 1 Puding Besar, dan meneliti faktor-faktor
yang menjadi penghambat atau kendala dalam penggunaan informasi komputer

dalam pengolahan datanya.

System Informasi Akademik yang akan dirancang untuk mengatasi masalah
pada Guru, Siswa, Wali Kelas untuk mendapatkan Informasi yang dibutukan nya.
Terkait hal ini, maka penelitian ini , membuat rancangan system usulan yang
berupa rancangan basis data. Rancangan antar muka, serta informasi interaksi
antara system dan pengguna yang terlibat di dalamnya. Dengan sistem informasi
Akademik yang terkomputerisasi, diharapkan layanan akan lebih mudah

dilakukan, lebih cepat, lebih akurat, dan tidak menyebabkan terjadinya kesalahan

il



dan kekeliruan. Terutama pada saat ingin mendapatkan informasi dari SMA

Negeri 1 Puding Besar.

Kata Kunci  : Sistem Informasi Akademik , Metodologi Forward Engineering,

SMA  Negeri 1 Puding Besar

il
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DAFTAR SIMBOL

1. ERD

Entitas

Objek yang dapat diidentifikasi dalam lingkungan pemakai.

Relasi
Menunjukan adanya hubungan diantara sejumlah entitas yang

berbeda.

—’ .
Garis

Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas, Relasi dan

entitas dengan atribut.

Mendeskripsikan karakter entitas.

2. Use Case

Actor
Mengambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat, Sistem

lain) yang berinteraksi dengan sistem.

X
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N
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Boundary
Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor dengan
sistem memodelkan bagian dari sistem yang bergantung pada

pihak lain disekitarnya.

Control

Menggambarkan perilaku mengatur.

Entity

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh sistem.

Object Message
Menggambarkan pesan /objek yang menujukan urutan kejadian

yang terjadi.

Message to Self

Menggambarkan pesan atau hubungan objek itu sendiri.

Return Message

Menggambarkan pesan / hubungan antar objek.



Lifeline

Eksekusi obyek selama sequence.

3. Flowchart

<:> Terminator

Permulaan / akhir program.

Garis Alir

Arah aliran program.

@ Preparation

Proses inisialisasi / pemberian harga awal.

Proses

Peroses perhitungan/proses pengolahan data.

D Input | Output Data

Proses masukan / keluaran data parameter, informasi.

Predefined Process

Permulaan sub program / proses menjalankan sub program.

Xi



d O O

Decision
Perbandingan pernyataan penyeleksian data yang memberikan

pilihan untuk langkah selanjutnya.

On Page
Penghubung bagian-bagian flowchart yang berada pada satu

halaman.

Off Page
Penghubung bagian-bagian flowchart yang berada pada halaman
berbeda.

4. Activity Diagram

- e@

Start Point

Menggambarkan proses awal.

End Point

Menggambarkan proses akhir.

Activity State

Menggambarkan proses bisnis dan dikenal sebagai activity state.

Black Hole Activity

Menggambarkan ada masukan dan tidak ada keluaran.

Xii



Miracle Activitys

D% Menggambarkan ada keluaran dan tidak ada masukan.

Fork ( percabangan )

| Fork Decision Point
} Ketika ada 1 transisi yang masuk ke fork yang sama gabungkan

dengan sebuah decision point.

Join

Mempunyi 2 atau lebih transisi masuk dan hanya 1 transisi keluar.

Xiii
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