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DAFTAR SIMBOL

ERD

Entitas

Objek yang dapat diidentifikasi dalam

lingkungan pemakai.

Relasi

Menunjukkan adanya hubungan
diantara sejumlah entitas yang
berbeda.

Garis

Sebagai penghubug antara relasi
dengan entitas, relasi dan
entitasdengan atribut.

Mendeskripsikan karakter entitas.

Flowchart

Terminator

Permulaan / akhir program.

’ Garis Air

Arah Aliran program

<> Preparation



<10 OL

Activity Diagram

U L

Proses inisialisasi / pemberian harga awal

Proses

Proses perhitungan / proses pengolahan data.

Input / Output Data
Proses masukan / keluaran dan parameter,

informasi.

Decision
Perbandingan pertanyaan penyeleksian data
yang memberikan pilihan untuk langkah

selanjutnya.

On Page
Penghubung bagian — bagian flowchart yang

berada pada satu halaman.

Off Page
Penghubung bagian — bagian flowchart yang

berada pada halaman berbeda.

State

Nilai atribut dan nilai link pada suatu waktu

tertentu, yang dimiliki oleh suatu objek.
Action

State dari sistem yang mencerminkan eksekusi

dari suatu aksi



UseCase

Initial Node

Bagaimana objek dibentuk atau diawali.

Actifity Final Node

Bagaimana objek dibentuk dan dihancurkan

Fork Node

Satu aliran yang pada tahap tertentu berubah

menjadi beberapa aliran

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran yang pengguna

mainkan ketika berinteraksi dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri (independent)
akan mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen yang tidak

mandiri (independent).
Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan struktur
data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor).



Include

Menspesifikasikan bahwa use case

sumber secara eksplisit.
Extend

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dari use case sumber

pada suatu titik yang diberikan.
Association

Apa yang menghubungkan antara objek

satu dengan objek lainnya.
System

Menspesifikasikan paket yang

menampilkan sistem secaraterbatas.
Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor
Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain
yang bekerja sama untuk menyediakan
prilaku yang lebih besar dari jumlah dan

elemen-elemennya (sinergi).



5 Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan dan mencerminkan suatu

sumber daya komputasi.
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ABSTRAK

Perencanaan system informasi akademik berbasis sms gateway KP di
SMAN 1 TEMPILANG ini bertujuan untuk menciptakan efisiensi dan efektivitas
pengelolaan arsip dokumen Kesiswaan KP di SMAN 1 TEMPILANG secara
mudah, cepat dan akurat dalam hal penyimpanan, pengecekan dan pencarian
dokumen Kesiswaan KP di SMAN 1 TEMPILANG. Metode digunakan adalah
Riset Lapangan, Wawancara dan Studi Literatur sehingga rancangan aplikasi ini
menjadi lebih mudah dan cepat dalam mendapatkan informasi kesiswaan dan
pengarsipan dokumen KP.

Kata kunci : Efektivitas, Perencanaan system informasi akademik berbasis sms
gateway KP di SMAN 1 TEMPILANG Mudah, Cepat, Akurat
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