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ABSTRAKSI

Perkembangan Teknologi saat ini telah mempengaruhi berbagai
bidang salah satu nya yaitu Pemandian Waterboon Pada Waterpark
Tirtonirmolo 3. Dengan banyaknya pengunjung yang ingin menikmati
liburan Bersama Keluarga , Kerabat dan Teman-teman. Namun
sayangnya Pada Pembelian Tiket Masuk Masih Terdapat Kendala
dikarenakan tidak menggunakan teknologi pada bagian Loket
pembelian Tiket Masuk, penggunaan media alat tulis dan kertas,
menemui kendala-kendala seperti adanya antrian yang panjang pada loket
pembelian tiket masuk pengujung terutama pada hari libur dan even-even
tertentu, .Penelitian ini menggunakan teknologi SMS Gateway dan
android untuk mempermudah proses Pemesanan Tiket dengan media
Pulsa dan [Internet sehingga user dapat melayani Pengunjung secara
Online Melalui SMS dan Android. Penggunaan SMS Gateway dan
Android untuk Pemesanan Tiket dapat Membantu dalam proses bisnis
pada Pemandian Waterpark Tirtonirmolo 3, yang membutuhkan media
teknologi lebih Cepat dan Akurat.

Observasi dan wawancara digunakan sebagai metode untuk
mengumpulkan data yang akan dijadikan sebagai daftar kebutuhan. Dari
daftar kebutuhan tersebut dianalisa unuk menghasilkan proses bisnis yang
sesuai, kemudian dilakukan perancangan terhadap aplikasi Pemesanan
yang nantinya akan di implementasikan. Hasil dari Penelitian yaitu
sebuah system Pemesanan Tiket Masuk pada Waterpark Tirtonirmolo 3
yang erintegrasi dimana Pemesanan Tiket Masuk dari Pengunjung akan di
input di server oleh Admin, Kemudian Admin memberikan balasan
kepada pengunjung mengenai Kode Booking dan Biaya Pemesanan, baru
pengunjung dapat membawa kode pemesanan ke bagian Loket masuk
Waterpark irtonirmolo 3, dan pengunjung dapat melakukan Pembatalan
Pemesanan Tiket Masuk dengan Batas waktu yang ditentukan.

Kata Kunci  : Android, SMS Gateway, Online, Internet, Waterpark
Tirtonirmolo 3.
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Tabel 4.8 :

wewenang.
berisi tentang field, type, length dan keterangan pada Tabel Pengunjung
berisi tentang field, type, length dan keterangan pada Tabel Tiket Masuk
berisi tentang field, type, length dan keterangan pada Tabel Kode Booking
berisi tentang field, type, length dan keterangan pada Tabel Administrator
berisi tentang field, type, length dan keterangan pada Tabel kirim
berisi tentang field, type, length dan keterangan pada Tabel Site manager
berisi tentang field, type, length dan keterangan pada Tabel terima

berisi tentang field, type, length dan keterangan pada Tabel saran
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Simbol Activity Diagram

<

HewSwimlane

DAFTAR SIMBOL

Start Point

Menggambarkan awal dari aktivitas.

End Point

Menggambarkan akhir dari aktivitas.

Activity
Menggambarkan suatu proses atau

kegiatan bisnis.

Fork

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

Decision

Menggambarkan keputusan atau pilihan.

State Transition
Menggambarkan aliran  perpindahan

kontrol antara state.

Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau
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Simbol Use Case Diagram

pengelompokkan aktivitas berdasarkan

actor.

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi
dari sistem atau menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Use case

Menggambarkan  fungsionalitas  dari
suatu sistem, sehingga pengguna sistem
paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.

Association
Menggambarkan ~ hubungan  antara

actordengan use case.
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Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity
Menunjukkan objek-objek dasar yang

terikat didalam sistem. Objek tersebut

dapat berupa orang, benda, atau hal

lainnya yang keterangannya perlu

disimpan di basis data.
Relationship

Adalah hubungan terjadi antara satu
atau lebih entity.

Garis

Menghubungkan entity dengan

relationship

Actor
Menggambarkan orang yang sedang

berinteraksi dengan sistem.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem(struktur data dari

sebuah sistem).

Boundary

Menghubungkan antara user dengan sistem.
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Control

Menggambarkan ~ “perilaku = mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani tugas
utama dan mengontrol alur kerja suatu

sistem.

Object Message

Message() Menggambarkan pengiriman pesan.

Association dan Association Class
Menggambarkan hubungan yang terjadi

antara kelas.

Multiplicity
Zero
One

Zero or More

*O — O N —
o

One or More
Zero or One

n
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