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ABSTRAK 

 

 Tujuan dari penulisan ini adalah Merancang Sebuah Aplikasi Geografis 

Letak Objek Wisata Kota Pangkalpinang Berbasis Android, di mana aplikasi ini 

dibuat untuk mempermudah para wisatawan dalam mencari informasi dan 

memberikan rute atau jalur ke lokasi – lokasi pariwisata di Kota Pagkalpinang 

dengan menggunakan sistem informasi geografis. Metode yang digunakan dalam 

perancangan Aplikasi Geografis Letak Objek Wisata Kota Pangkalpinang 

Berbasis Android ini mengacu pada metode linear sequential atau waterfall model 

dimana Analisis yang dilakukan dengan menggunakan dua cara yaitu dengan 

menganalisis kebutuhan spesifikasi aplikasi yang akan dibuat, seperti database 

yang akan digunakan, dan menu yang akan ditampilkan. Lalu merancang sistem 

aplikasi, seperti merancang user- interface aplikasi, serta merancang database 

yang dibutuhkan dalam aplikasi. Hasil yang dicapai di dalam penelitian ini adalah 

aplikasi dapat memberikan informasi pariwisata yang terpercaya dan akurat serta 

didukung dengan peta dua dimensi yang telah didukung oleh Google Maps API.  

 

Kata Kunci :Waterfall Model, Sistem Informasi Geografiis, Android, Google 

Maps API 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Gambar Simbol untuk Keterangan 

 

Garis Alir 
Digunakan untuk menghubungkan antara simbol yang satu 

dengan simbol yang lain. 

 

Terminasi 
Untuk permulaan (start) atau akhir (stop) dari suatu 

kegiatan. 

 

Konektor 
Untuk keluar – masuk atau penyambungan proses dalam 

lembar / halaman yang sama. 

 

Proses 

Menunjukkan pengolahan yang dilakukan oleh komputer 

 

 

Operasi Manual 

Menunjukkan pengolahan yang tidak dilakukan oleh 

komputer 

 

 

Decision Pemilihan proses berdasarkan kondisi yang ada. 

 

Input/Output 
Menyatakan proses input dan output tanpa tergantung 

dengan jenis peralatannya. 

 

Manuall Outpt Untuk pemasukan data secara manual on-line keyboard 

 

Preparation 
Untuk mempersiapkan penyimpanan yang akan digunakan 

sebagai tempat pengolahan di dalam storage. 

 

Predefine 

Proses 
Untuk pelaksanaan suatu bagian (sub-program)/procedure 
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Display 
Menyatakan peralatan output yang digunakan yaitu layar, 

plotter, printer dan sebagainya. 

 

Disk and Online 

Storage 

Menyatakan input yang berasal dari disk atau disimpan ke 

disk. 

 

 

Entity 
Objek yang dapat dibedakan dari lainnya yang dapat 

diwujudkan dalam basis daa 

 

Weak Entity 
Keberadaan dari entity tergantung dari keberadaan entitas 

lain 

 

Relationship 
Hubungan antara dua jenis entitas dan direpresentasikan 

sebagai garis lurus yang menghubungkan dua entitas 

 

Identifying 

Relationship 

Baris dalam sebuah tabel anak tergantung pada baris pada 

tabel induk. 

 
Atribut 

Elemen, data field, atau data item yang digunakan untuk 

menerangkan suatu atribut dari entitas dan mempunyai 

harga tertentu. 

 
 

Atribut Primary 

Key 

Aturan unuk memastikan bahwa setiap baris data pada 

tabel bersifat unik. 

 

Atribut 

Multivalue 

Nilai dari suatu atribut yang mempunyai lebih dari satu 

(multivalue) nilai dari atribute yang bersangkutan 

 

Atribut 

Composite 

Atribut yang terdiri dari beberapa atribut yang lebih kecil 

yang mempunyai arti tertentu yang masih bisa dipecah lagi 

atau mempunyai sub atribut. 

 

Atribut 

Derivatif 
 Tidak Harus disimpan dalam Database 
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