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ABSTRAK

Keselamatan adalah perhatian utama saat ini bagi orang-orang di mana-mana. Tidak
satu bisa meramalkan bahaya, dan reaksi terhadap bahaya diperlukan dalam sepersekian detik.
Baru-baru ini, aplikasi mobile telah dikembangkan, yang dapat digunakan untuk terhubung ke
kontak darurat Anda. Hampir semua orang memiliki smartphone berbasis Android. Selain itu,
Aplikasi Panic Button ini mudah diakses sepersekian detik. Aplikasi ini yang menggunakan
tombol panic dan dilengkapi dengan fitur lokasi bisa digunakan di mana-mana. Sebuah tombol
panic yang ideal harus menjadi salah satu yang memungkinkan pengguna untuk bereaksi dan
menyelesaikan pekerjaan di kecepatan tercepat mungkin. Laporan ini menjelaskan tombol panik
yang akan memastikan keselamatan dalam waktu minimal. Sebuah switch sederhana akan
memicu bahasa program yang sudah diprogram dan Modul GSM. Switch akan langsung
mengirim sinyal ke Modul GSM dengan Kartu SIM, yang akan mengirim pesan darurat ke
kontak yang telah ditetapkan dalam sistem, bersama dengan GPS yang tepat koordinat posisi
pengguna dengan tombol panic. Informasi ini dapat digunakan oleh kontak darurat untuk
menunjukkan lokasi pengguna persis dan melacak pengguna di waktu sesingkat mungkin.



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa Allah SWT
yang telah melimpahkan rahmat, taufik serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat
melaksanakan Praktek Kerja Lapangan serta dapat menyelesaikan laporannya

tepat waktu dan tanpa adanya halangan yang berarti.

Laporan Kerja Prakek Lapangan ini disusun berdasarkan apa yang telah penulis
lakukan pada saat dilapangan yakni pada “Tempat Praktek Lapangan” yang
beralamat di Pulau Pelepas, Desa Beluluk, Indonesia Kecamatan Pangkalan Baru,
Kabupaten Kabupaten Bangka Tengah Provinsi, Kepulauan Bangka Belitung,
yang dimulai dari tanggal 1 November 2016 s/d 24 Desember 2016.

Kerja praktek lapangan ini merupakan salah syarat wajib yang harus ditempuh
dalam Program Studi Tehnik informatika(Tl) Selain untuk menuntas program
studi yang penulis tempuh kerja praktek ini ternyata banyak memberikan manfaat
kepada penulis baik dari segi akademik maupun untuk pengalaman yang tidak

dapat penulis temukan saat berada di bangku kuliah.

Dalam penyusunan laporan hasil kerja praktek lapangan ini penulis banyak
mendapatkan bantuan dari berbagai pihak, oleh sebab itu penulis ingin

mengungkapkan rasa terima kasih kepada :

1. Bapak Prof.Dr. Moedjiono, M.Sc., Selaku Ketua Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer.

2. Bapak R. Burham lIsnanto Farid, S.Si., M.Kom. Selaku Ketua Program
Studi Teknik Informatika

3. Bapak Ari Amir Alkodri S.Kom.M.Kom, Selaku Pembimbing yang telah
banyak memberikan arahan dan masukan kepada penulis dalam
melaksanakan kerja praktek dan juga penyelesaian laporan kerja praktek

lapangan ini.



4. Bapak Deden Ridwansah, S.Sos,. Selaku Pimpinan Kantor SAR
Pangkalpinang yang juga telah banyak memberikan bimbingan baik
secara langsung maupun tidak langsung sehingga dapat pelaksanaan kerja
praktek dapat terlaksana dengan baik dan lancar.

5. Bapak Ahmad Samsudin Selaku Pembimbing dilapangan kerja praktek di
Kantor SAR Pangkalpinang.

6. Tak lupa pula penulis ingin mengucapkan banyak terima kasih kepada
pihak-pihak terkait lainnya yang telah banyak membantu baik itu untuk
Pelaksanaan Kerja Praktek maupun dalam Penyelesaian Laporan Kerja
Praktek ini.

Penulis akui penulis tidaklah sempurna seperti kata pepatah tak ada gading yang
tak retak begitu pula dalam penulisan ini, apabila nantinya terdapat kekeliruan
dalam penulisan laporan kerja praktek ini penulis sangat mengharapkan kritik dan

sarannya.

Akhir kata semoga laporan kerja praktek lapangan ini dapat memberikan banyak

manfaat bagi Kita semua.

Pangkalpinang, Desember 2016

Penyusun

Vi



DAFTAR SIMBOL

1. Daftar Simbol pada Activity Diagram dan Use Case

O Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.
Start Point
O Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.
End Point
C] Menggambarkan suatu proses/kegiatan bisnis.
Activity State
Menggambarkan aliran perpindahan control antara
— state.
Transition
Mengganbarkan pengguna aplikasi
User
) Menggambarkan sekumpulan pengguna yang
T berperan sebagai tim penyelamat
Sekumpulan User
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