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ABSTRAK 

 

 

Keselamatan adalah perhatian utama saat ini bagi orang-orang di mana-mana. Tidak 

satu bisa meramalkan bahaya, dan reaksi terhadap bahaya diperlukan dalam sepersekian detik. 

Baru-baru ini, aplikasi mobile telah dikembangkan, yang dapat digunakan untuk terhubung ke 

kontak darurat Anda. Hampir semua orang memiliki smartphone berbasis Android. Selain itu, 

Aplikasi Panic Button ini mudah diakses sepersekian detik. Aplikasi ini yang menggunakan 

tombol panic dan dilengkapi dengan fitur lokasi bisa digunakan di mana-mana. Sebuah tombol 

panic yang ideal harus menjadi salah satu yang memungkinkan pengguna untuk bereaksi dan 

menyelesaikan pekerjaan di kecepatan tercepat mungkin. Laporan ini menjelaskan tombol panik 

yang akan memastikan keselamatan dalam waktu minimal. Sebuah switch sederhana akan 

memicu bahasa program yang sudah diprogram dan Modul GSM. Switch akan langsung 

mengirim sinyal ke Modul GSM dengan Kartu SIM, yang akan mengirim pesan darurat ke 

kontak yang telah ditetapkan dalam sistem, bersama dengan GPS yang tepat koordinat posisi 

pengguna dengan tombol panic. Informasi ini dapat digunakan oleh kontak darurat untuk 

menunjukkan lokasi pengguna persis dan melacak pengguna di waktu sesingkat mungkin.  
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Daftar Simbol pada Activity Diagram dan Use Case 

 

 

 

 

Start Point 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

 

Activity State 

Menggambarkan suatu proses/kegiatan bisnis. 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

User 

Mengganbarkan pengguna aplikasi  

 

Sekumpulan User 

Menggambarkan sekumpulan pengguna yang 

berperan sebagai tim penyelamat 
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