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ABSTRAK

Kantor Kelurahan Bukit Ketok Kecamatan Belinyu Kabupaten Bangka ini
mempunyai sistem pelayanan data-data kependudukan yang belum
terkomputerisasi atau masih dalam bentuk manual sehingga lambat dalam proses
penambahan, perubahan maupun penghapusan data serta pendataan-pendataan
penduduk lainnya. Tujuan membuat aplikasi Administrasi Pengolahan Data
Penduduk di Kelurahan Bukit Ketok ini agar dapat membantu memberikan
alternatif pemecahan masalah di Kelurahan Bukit Ketok sehingga dapat
meningkatkan efisiensi dalam hal pelayanan masyarakat dan menghasilkan
informasi yang tepat dan akurat. Metode yang digunakan dalam penelitian ini
adalah metode prototipe. Hasil dari penelitian ini adalah seperangkat software
aplikasi administrasi data kependudukan pada Kelurahan Bukit Ketok Kecamatan
Belinyu Kabupaten Bangka. Kesimpulan dari penelitian ini bahwa dalam
perancangan aplikasi administrasi data kependudukan ini memberikan banyak
kemudahan dalam proses pengolahan data penduduk.

Kata Kunci :

Aplikasi, Administrasi Data Kependudukan , Prototipe
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Simbol Diagram Hubungan Entitas

Entitas

Entitas adalah objek yang dapat

dibedakan dengan objek lainnya.

Berfungsi untuk memberikan

identitas pada entitas yang memiliki

label dan nama.

Relasi (relationship)

Relasi adalah hubungan yang terjadi

antara 1 entitas atau lebih yang tidak

mempunyai fisik tetapi hanya

sebagai konseptual.

Atribut

Atribut berbentuk lingkaran lebit

tepatnya elips adalah karakteristik

dari entitas atau relasi yang

menyediakan penjelasan detil

tentang entitas atau relasi tersebut

dan berfungsi untuk memperjelas

atribut yang dimiliki oleh sebuah

entitas.

Alur

Alur berbentuk garis memiliki

fungsi untuk menghubungkan

atribut dengan entitas dan entitas

dengan relasi



xiv

Simbol Flowchart

Terminator / Terminal

Terminator adalah permulaan atau

akhir ataupun titik interupsi suatu

proses atau program

Proses

Menggambarkan suatu proses

perhitungan atau proses pengolahan

data

Flow Line (Garis Alir)

Garis alir adalah arah aliran dokumen

atau pemrosesan

Input / Output

Proses input/output data, parameter,

informasi dalam program

Decision (keputusan)

Menggambarkan perbandingan

pernyataan, penyeleksian data yang

memberikan pilihan untuk langkah

selanjutnya

On Page Connector

Penghubung bagian-bagian flowchart

yang berada pada satu halaman

Simbol Manual Input

Simbol untuk pemasukan data secara

manual on-line keyboard
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Simbol Use Case Diagram

Actor

Menspesifikasikan himpunan peran

yang pengguna mainkan ketika

berinteraksi dengan use case

Association

Apa yang menghubungkan antar objek

satu dengan objek lainnya

Usecase

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang

ditampilkan sitem yang menghasilkan

suatu hasil yang terukur bagi suatu

aktor

Disk Magnetic

Menunjukkan input output

menggunakan disk magnetik

Document

Menunjukkan sebuah dokumen aau

laporan. Simbol ini juga merupakan

input output dalam format yang

dicetak

Off Page Connector

Penghubung bagian-bagian flowchart

yang berada pada halaman berbeda
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Simbol Activity Diagram

Action

State dari sistem yang mencerminkan

eksekusi dari suatu aksi

Initial Node

Bagaimana objek dibentuk atau diawali

Activity Final Node

Bagaimana objek dibentuk dan diakhiri

Decision

Digunakan untuk menggambarkan

suatu keputusan / tindakan yang harus

diambil pada kodisi tertentu

Line Connector

Digunakan untuk menghubungkan satu

symbol dengan symbol lainnya

Simbol Sequence Diagram

Actor

Digunakan untuk menggambarkan user

/ pengguna

General

Mempresentasikan entitas tunggal

dalam sequence diagram. Entitas ini

berupa instance : class

Lifeline (Garis Kehidupan)

Eksekusi objek selama sequence

(message dikirim atau diterima da
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diaktifkannya)

Pesan

Objek mengirim satu pesan ke pesan

lainnya

Keluaran

Menggambarkan sebuah keluaran yang

didapatkan setelah memulai beberapa

tahapan


